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Editorial LEVEL 



De ce s3 tot 
spunem «editorial»? 
«RedactionaU este mult mai bine. Dac5 
tr5iam intr-o tar3 anglofona, altfel discutam. 
Editorial tine (^i) de editors, adic3 de redactori. De 
aceea, acum se va numi redactional ^i va fi despre 
redactori. Redactorii LEVEL. 

Lun5 de Iun3 bSiefii 3^tia pun osu' la treab3. Vin la redactie. Pun 
mana pe tastaturi. Se mcruntS la monitor. Bag5 jocu'm CD-ROM. 
Gandesc rapoarte, functii ^i ecuatii, trag linia $i adun5, fin ^edinje, 
cumparS ^i vand actiuni, alearga la avion $i, nu m ultimul rand, analizeaza 
jocuri, multe jocuri. Permanent. Pana la epuizare... Mai am pufin ^i scriu o 
poezie despre redactori tocmai buna sa o citeasca Florin Piersic ^i sa izbucneasca 
m lacrimi jumatate din populafia Romaniei. 

Dar viafa la redacfie merge mainte. 

Koniec, de^i racit cu gripa, nu se da batut. Pentru el revista este totul. Viata. O floare fara 
lacrimi pentru el... 

Mitza, cu ultimele puteri, moare de foame langa mine, dar NU! Impossible Creatures trebuie 
scris... cu o mana, ^i cu cealalta Soul Reaver. Jocul full - idealul lui Mitza, lumina existenfei, 
jocul de suflet... Soul... Reaver. 

Sebah, turbat, da cu Monster Truck-urile inamice de pamant ^i, plin de sange ^i sudoare, mainte 
de a da reset, caka sub rofi un ultim nenorocit de oponent, m timp ce hoarde ^i hoarde vin peste el. 
Locke... singur mtr-o lume de azil. Anarchy! Mon^tri peste tot, inamici gigantici, ora^e megalopolitice. 
Co^marul e m jurul lui, peste tot... «Lasati-ma afara, va rog!», striga de la birou. Dar nu! Ca tovara^ii lui 
Ulise la cantecul sirenelor, nol ramanem surzi ^i mergem mai departe, scra^nind din dinfi. Revista cere 
sacrificii... 

5i sacrificiul e tot mai mare: BogdanS, Aragorn mic, se lupta cu firele de retea, USB ^i curent mai ceva ca 
party-ul RPG-istic cu monstrul marin ^i, cu un efort epuizant, face sa mearga un wireless dupa saptamani 
intregi de munca acerba, dura, de miner, in prapastii ^i cariere. 

Marius Ghinea: acasa, confortabil, in foteuil, mangaindu-l inceti^or pe motan, in halat, joaca fie Medieval, 
fie Post Mortem, fie Unreal 2 ^i, ca un mastermind ce se afla, trimite unde cerebrale echipel de L-Men (cu 
mentiunea ca Marius Ghinea nu e chel inca ^i nici nu a jucat in Star Trek). $1 el se sacrifica, omorandu-^l 
ritualic neuronii prefio^i pe altarul LEVEL. 

51 eu? Eu stau cu lopata ^1 sap dupa vestigiile unui vechi LEVEL, care nu mai este ^1 nu va mai fi niclodata la 
fel. Avanti, vajnici redactori! Cititorii va saluta! Fara frica: no one gets left behind! Ori sa murifl tofl, ori sa traim 
cu totii. lar dupa ce vlafa vi se va fi scurs pe biroul atator lupte in CS, va a^teapta ve^nicele LANuri ale 
vanatorll, unde totul e cu pixel-shading, bump-mapping ^i nu se sacadeaza in 1280x1024 in 32 de b\\\. Asta 
e promisiunea mea. 

■ MIKE 

... baie^ii a^t;ia 
pun osu* la 
treaba. 
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LEVEL: CuprinS 


TOP 3 / REDACTOR 

Mike - 

1. Unreal 2 

2. Impossible Creatures 

3. Sim City 4 


Mitza - 

1. Impossible Creatures 

2. Sim City 4 

3. Unreal 2 


Sebah - 

1. Silent Hill 2 

2. Unreal 2 

3. Lord of the Rings: 
The Two Towers 





mm 


Locke - 

1. Lord of the Rings: 
The Two Towers 

2. Sim City 4 

3. Unreal 2 


BogdanS - H 

1. Sony VPL-CS5 M 

2. Dell Ispiron 2600 

3. Logitech Freedom 
Cordless joystick 2.4 



Koniec - 

1. Star Fox 
Adventures 

2. Lord of the Rings: 
The Two Towers 

3. Tony Tough 


Marius Ghinea - 

1. Silent Hill 2 

2. Lord of the Rings: 
The Two Towers 

3. Impossible Creatures 
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DEMO 

Enclave 

I Was An Atomic Mutant 
Rayman 3: H(x>dlum Havoc 

DRIVERE 

ATI Control Panel 
ATI Radeon Win XP/2k 
Detonator 41.09 Wln9.x 
Detonator 41.09 Win 2k/XP 

PATCH 

Morrowind: Tribunal 1.4.1313 
Warcraft III 1.05 

MODS 

Dovvesmap 

Dovvetech 

ClickSaver 

MapTools 

NannoNanny 

Mllkshape3D 

SPRvlew 

SPRwiz 




Interfaja CD-ulul LEVEL este 
conceput3 s3 ruleze optim pe o placS 
graficS ce suportd minim o rezolujie de 
800x600 $1 o adancime a culorii de 16 bifi. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acestela intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfafa poate fi rulata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat ^i sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinli de configurafil, 
redactia LEVEL nu i^i poate asuma nici o res- 
ponsabllitate in eventualitatea in care apar 
probleme in funcjionarea interfetei ^i a apli- 
catiilor. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au lost testate ^i selectate 
cu grija in redacjia LEVEL. Totu^i, editura nu 
?^i poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ulul ^i nici 
nu poate fi facuta responsabila i^entru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
tost verificat impotriva virus!lor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 


SCREENSAVERS 

Desktop Dest roy e r 

MEDIA 

Filme 

Command & Conquer: Generals 
Rome: Total War 

IMAGINI 

Spell Force: The Order of Dawn 
StarCraft: Ghost 
UFO: Aftermath 

Warcraft III: The Frozen Throne 

UTILITARE 

3DMark 2003 
DIvX 5.02 
ICQ2003a 


Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebarl legate de 
apllcatllle de pe CD, va rugam sa 
contactaji telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorli programelor respective. 

Este Interzisa folosirea in scopurl 
comerciale (inchiriere, vanzare) a joculul 
furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a 
interfetei CD-ulul va recomandam setarea 
unel rezolufii minime de 800x600, o 
adancime a culorii de 16 bifi si folosirea 
optiunll Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate in con- 
formitate cu parametril definiti in standardul 
Philips-Yellow Book. Editura nu-si asuma 
responsabilltatea asupra eventualelor pagu- 
be provocate de utilizarea CD-ului in a\\\ 
parametri decat cel stabiliti m standardul 
menfionat anterior. 
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News 


Apocalyptica 

Producator ExtremeFX Distribuitor N/A Data lansarii N/A On-line www.apocalyptica.net 



latS cum, contrar a^tept5rilor, trecerea 
prin anul 2000 nu a dus nicidecum la 
disparitia obsesiei legate de Apocalips^. 
Din contrS, lumea este din ce in ce mai 
speriatS, pentru dac3 o s3 fie intr-ade- 
v5r o catastrofS la asemenea scarS, o sa 
cam vina pe nea^teptate. Un grup de 
indivizi din Marea Britanie, ExtremeFX, 
componenti ai Visual Gold Limited, s- 
au hot5rat s3-^i pun3 m scenS propria 
lor viziune in ceea ce prive^te o lume 
post-apocalipticS. Se pare cS varianta 
cea mai acceptabilS li s-a parut un joc 
pentru PC (033333...) pentru care au 
creat un site web absolut demential 
(nerecomandat pentru dial-up). Este 
vorba despre o lume post-apocaliptic3 
in care se continu3 lupta dintre credin- 
cio^ii r3ma^i ^i insu^i sau poate... 
ms3^i Satana. Apocalipsa 
este prezentat3 in joc ca un 
r3u necesar, determinat de 
prezenta fortelor satanice 
pe P3mant. Totu^i, aceast3 
Apocalips3 nu a avut nici pe 
departe efectui scontat, Satana 
ren3scand din propria-i cenu53. 
Sufletele r3mase pe P3mant au fost 
transformate rapid m armate, Sa¬ 
tana ^i-a modernizat numele 
devenind Neo-Satana, iar P3mantul a 
fost cucerit ^i transformat m avanpost a I 
diavolului numit Nu-Hades. Cu timpul, 
credincio^ii r3ma5i s-au extins m 
univers creand avanposturi ale 
umanit3tii cu nume r3sun3toare: New 
Babylon, Red Bethleem, Golgota, New 
Cathedral ^i altele. Cu tofii s-au preg3tit 
timp de milenii pentru lupta final3 ^i iat3 
c3 momentui a venit. Lupta impotriva 
r3ulul o vefi duce dintr-o perspectiv3 
third-person, de partea uneia dintre 
cele patru rase existente. 


fi team-based atat 
multiplayer, cat ^i in single¬ 
player, scopul final nefiind 
altui decat distrugerea Satanei. 
Data de lansare a acestui joc este 
momentan de neg3slt, probabil 


elementui surprlz3 fiind pe cale de a fi 
exploatat la maxim. Tot ce putem s3 
sper3m este ca, dac3 mtr-adev3r va veni 
pe capul nostru vreo Apocalips3, m3car 
acest joc s3 apar3 inaintea ei. 



1 . 
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Star Trek Starfleet Command III 12 
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MAIMTAUA IIMVIZIBILA 


•preluat de pewww.level.ro 


Urm3rind linia ultimului film dein- 
grozitor succes, Harry —_— 

Potter, profesorul Su- 
sumu Tachi de la Tokyo ^ ^ 

University a creat o J 

manta prin care se prwte ^ 
vedea aproape totul. PM ^ ^ fi 
Efectui este creat prin 1 

folosirea unui aparat care proiecteaz3 
in fat3, pe respecliva hain3, imaginea 


preluat3 din spate. Cercet3torii japonezi 

_ consider3 c3 in viitor 

vor putea dezvolta o teh- 
nologie prin care obiec- 
• tele pot deveni complet 

I transparente, tehnologie 

utilizabil3 spre exemplu 
in interventiile chiairgi- 
cale atunci cand medicul vrea s3 vad3 
prin m3nu^i. Sau nu... 
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News LEVEL 


Space Station Manager 

Producator Mistaril Distribuitor N/A Data lansarii sfar^itul 2003 On-line www.mistaril.coni 




RUVIE PE GBA 


O nou5 companie formats de Toshiba, Imagica «ii Bandai 
a Great un dispozitiv pentru GBA care este capabil sS 
citeascS cardurile de memorie SmartMedia. Cu numele GBA 
Media Player, acest dispozitiv vS va permite sS vizualizafi jii/ 
sau auziti muzica, filmele sau pozele pe care le avefi 
inregistrate pe respectivele memorii. Ca etalon, un card 
SmartMedia de 32 MB poate confine peste 20 de minute de 
film sau 4 ore de muzicS, fSrS s3 luSm m calcul ^i |X)zele. 
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1. 

Ultima Online: Age of Shadows 

EA 

2. 

Air Combat Simulation: Lock On 

Ubi Soft 

3. 

Highland Warriors 

NovaLogic 

4 

Tom Clancy's Rainbow Six: Raven Shield 

Ubi Soft 

5. 

The Sims Online 

EA 

6. 

Championship Manager 4 

Eidos 

7. 

Darkened Sky 

Oxygen 

8. 

Devastation 

NovaLogic 

9. 

Enigma: Rising Tide 

GMX 

10. 

Kreed 

Russobit-M 

11. 

XIII 

Ubi Soft 


s-au hotSrat sS facS acest joc, cert e cS 
ideea este originals ^i merits 

bSgatS in istorie. )ocul nu 
stim m ce mSsurS se va 
ridica la pretenfiile ac- 
tuale. Ceea ce ^tim este 
cS vom avea o grSmadS de 
lucru ca administrator! de 
stafie. Va trebui sS ne impli- 
cSm m activitSfi ce fin de con- 
trolul populafiei ^i merg panS la 
extindere ?i cercetare de noi teh- 
nologii. jocul este programat pen¬ 
tru lansare spre sfar^itul acestui an, 
insS nu este foarte sigur. TotuI de- 
pinde de cat sunt de capabili ace^ti 
Mistaril sS se impunS m fafa pretenfiilor 
piefii actuale. 


Anul 'en^pe. Umanitatea a fScut un nou 
salt ^i s-a trezit in spafiu. Din nefericire, 
lipsa de oxigen ?i temperaturile apropi- 
ate de zero absolut nu prea sunt m stare 
sS mtrefinS viafa. Ca urmare, omul este 
nevoit sS-^i creeze singur condifii. Evi¬ 
dent, prima alegere sunt planetele, ele 
fiind de preferat nimicului. Dar ce te faci 
atunci cand ori nu exists planete, ori 
sunt prea departe, ori nu creeazS con¬ 
difii propice observafiei ^i studiului? Evi¬ 
dent, aduni cats tabiS pofi ^i-fi faci o 
stafie orbitals. Cum le duci m spafiu? Cu 
navete, evident spafiale, nu de here. 

Mai dai un refill pe cate o Columbie, 
mai pui manS de la mana ^i mai rezoivi 
de un Challenger, posibilitSfi exists 
din bel^ug. 5i uite a^a, mai cu un 
Tmprumut, mai m rate, te apuci ^i- 
fi construie^ti propria stafie spa- 
fialS. Evident, odatS fiind gata, 
asta nu inseamnS cS pofi sS te 
retragi la ferma ta de pisicS- 
mile de acasS. O construc- 
fie de asemenea anvergurS 
trebuie intrefinutS ^i asta este ex¬ 
act ceea ce ne propun cei de la Mistaril. 


DupS cum v-afi dat 
seama, panS acum 
nimeni nu a auzit ni- 
mic de acestS firmu- 
lifS. Nici nu aveam 
de unde, deoarece 
Mistaril se ocupa de 
cu totui alte proble- 
me, legate de tehno- 
logii Internet. Nu 
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Li-vEL News 


Anarchy Online: Shadowlands 

ProducStor Funcom Distribuitor Funcom Data lansarii N/A On-line www.anarchy-online.com 



De curand, Funcom a dat primele detalii 
in ceea ce prive^te primul add-on pack 
pentru cunoscutui lor MMORPG, Anar¬ 
chy Online. Acesta se va numi Shadow- 
lands se pare c3 va fi lansat in curand, 
probabil in primSvarS. Povestea acestui 
add-on se refers la faptui cS un grup de 
nannomage de^tepfi foe au reu^it s3 
deschidS o poarta interdimensionalS 
c3tre o alta lume. De fapt, se pare c3 
sursa de energie tot ce fine de Rubi-Ka 
i^i au originea m acest tSram numit Sha¬ 
dowlands. Cand primii exploratori au 
intrat in aceastS lume, ei au descoperit 
c3 este departe de a fi nepopulata mai 
mult decat atat, este impdrtitS m doud. Pe 
de o parte sunt The Redeemed care se 
vor alia cu Clan-ul, iar pe de altd parte 
sunt The Unredeemed care se vor alia, 


evident, cu Omni. Pe langd ace^tia, pei- 
saje nemaivdzute se vor contura in fata 
ochilor, creaturi de co^mar ne vor sta in 
fatd a^teptand momentui in care se vor 
transforma in bani ^i experienfd. Cu pri- 
vire la partea mai "pdmanteand" a situ- 
atiei, vom avea de-a face cu o extindere 
fizied a lumii cu play-ground-uri ^i fai- 
mosul ora^ suspendat Jobe, doud pro- 


fesii noi, atacuri speciale, arme noi, 
obiecte, mon^tri ^i binemteles o grafied 
Tmbundtdfitd. De asemenea, se pare cd 
se va trece de bariera de maxim 200 
nivel per personaj, insd nu este foarte 
sigur. Deocamdatd sunt cateva screen- 
shot-uri disponibile, msd pe mdsurd ce 
informafiile vor deveni mai abundente, 
vom mcerca ^i noi sd vd Jinem la curent. 





IM-GAGE DE LA NOKIA 


Nokia a prezentat acum ceva 
timp viiloarea lor consold de 
jocuri care poartd numele de N- 
Gage. Dupd cum se poate 
observa, pe langd funefia evi- 
dentd de consold, este perfect 
utilizabild ca telefon mobil GSM 
cu bandd tripid, player mp3, ra¬ 
dio FM ^i evident browser Inter¬ 
net. jocurile vor fi livrate pe car- 


duri de memorie de tip MultiMedia- 
Card, ce vor putea mgloba Tntre 3 $i 
6 ore de joc. Ecranul este luminat. 



are dimensiunile de 176x208 pixeli 
^i poate suporta pand la 4.096 de 
culori. 


Din ce in ce mai multd lume 
vorbe^te despre lansarea unui beta 
test pentru MMOFPS-ul Planetside. 5i 
dacd se aude din multe pdrji 
Tnseamnd cd este adevdrat. Cei de la 
Sony Online mceared ^i ei sd prindd 
piata FPS-urilor online ^i l-au bdgat 
repede pe acesta la Inaintare. Vreau 
sd vdd cu ce se mdnaned ^i, dacd este 
fain, chiar sd il ^i joc. Dacd vrefi sd vd 
Tnscriefi ^i voi la acest test, intrafi pe 
www.planetside-universe.com ^i 
completafi cam tot ce vedefi. 
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Indycar Series 

Producator Codemasters Distribuitor Codemasters 

Data lanscirii primdvara 2003 On-line www.codemasters.com/indycarseries 


Ubi Soft 

ENTERTAINMENT 


Qjis] Qtiipir 




^oseaua are curbe doar spre 
stanga. Dintre cei 33 de 
bolizi care vor pleca de la 
start, doar cafiva vor ajunge 
la final, deoarece le d5 
concurenfa in cap. 

Accidente impresionante, in 
care ma^inile se fac praf ^i 
pul here la viteze de peste 
370 de kilometri pe or3 $1 
^oferul zboarS jumale peste 
cap jumate odat3 cu 
marina, se vor intampla 
chiar langS tine, iar dac3 nu e^ti atent, ti se mtampIS chiar ^i fie. Indycar Series ifi va 
pune la dispozifie un campionat mtreg, cu toate cursele prezente m mod real, plus 
posibilitatea de a putea parcurge cele 500 de mile efective ale circuitului de la India¬ 
napolis. Asta m-a dat pe spate...adicS pot s3 alerg 500 de mile, s3 imi schimb 
cauciucurile cand Tntr-adev3r se uzeaz3 ^i sa umplu rezervorul cand marina nu-mi 
mai merge decat cu aburi?! Asta chiar c3-i fain... 


Ca s3 aflafi de ce se va numi a^a, citifi in continuare. Deoarece cititi m continuare, o 
s5 ^i aflafi. Pentru c3 ^i cursele prezente m realitate ^i-au schimbat numele in Indycar 
Series ^i cei de la Codemasters au considerat c3 este bine ca jocul s3 preia ^i el acest 
nume. Termenul Indy este cunoscut peste tot m lume datorit5 cursei de 500 de mile 
de la Indianapolis ^i prin asocierea sa cu ma^inile acelea nemaipomenite care merg 
cu o viteza ametitoare prin ploaie ?i vant, peste gropi ^i hartoape. Bine...vorbesc 
prostii...Nu prea sunt ele hartoape ^i gropi, dar se intampla sa mai ploua sau macar 
sa bata vantul. Seria Indycar, cursele ^i nu jocul, are in spate o traditie de 92 de ani, 

datand de la 
inaugurarea piste! de 
la Indianapolis in 
1911. jocul celor de 
la Codemasters este 
unul in care ifi cade 
inima in chilofi de 
fiecare data cand ifi 
moare motorul la 
start, m care rozi rotifa 
de la maus pentru ca 
nu se potrive^te cu 
cea de la marina cand 
f;iri <;i Tn tatp 


Frazil Bleu 


















*pret recamandat de vanzare 


UBI SOFT ROMAIXIIA 
TEL.: OBI-BBI.By.GB, 
FAX: aB1-e31.67.G6 
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LEVEL News 


Time of Defiance 

ProducStor Nicely Crafted Ent. Distribuitor N/A Data lansdrii E deja gata On-line www.nicelycrafted.com 


NiCE (Nicely Crafted Entertainment) a 
semnat un contract cu firma britanicS 
Massive Entertainment Ltd., contract prin 
care aceasta se angajeaz3 s3 le promo- 
veze noul lor joc. Acesta se nume^te 
Time of Defiance ^i este un MMORTS 
spatial. Ideea este grozavS, deoarece nu 
vei mai intra doar m pielea unui mic 
pr3p3dit care umbl3 mai intai m opinci ^i 
doar apoi i^i ia cl5pari. Vei avea direct 
posibilitatea de a controla un mic uni- 
vers de unde vei scoate minereu, il vei 
prelucra, vei face trupe ^i vei porni la 
atacul altor universuri. Ideea m jurul c5- 
reia se invarte povestea acestui joc este 
una banala, de care auzi cand stai la coa- 
da la paine: Triburile Cog, care o vreme 
destui de indelungatS conviejuiau de 
bine de rau alSturi pe aceea^i planeta, 
s-au supSrat intr-o bun3 zi ^i au spart 
plantoiul in 'jde mii de buc5fele. Acum 
fiecare buc3tic3 reprezintS un trib, pe 
care il ai tu in subordine. Cei de la NiCE 
se Iaud5 cS au un engine nemaipomenit 
care este in stare de graficS d5t3toare pe 
spate, de suport pentru milioane ^i mili- 
arde de utilizatori permanenfi - gogo^i... 
- de conexiune f5r3 lag pentru dial-up ^i 
de reduceri la abonamente pentru elevi, 
studenfi ^i pensionari. juc5toril vor putea 
s3 creascS imperiul pe care il au la pi- 
cioare prin orice metoda, ortodoxS sau 
neortodoxa. Atacurile pe la spate, nego- 
cierile, tratatele care vor fi cSicate m 
picioare m momentui imediat urmator 
vor fi doar elementele de fafadS ale stra- 
tegiei prezente Tn acest joc. Dac3 e^ti 
unul dintre aceia c3rora jocul murdar le 
face o placere diabolic^, da ^i tu lunar 
un ban pe abonamentui la acest joc ^i 
vezi dac5 te fine s5 te pui cu mid 
Machiavelli din toat5 lumea. Time of De¬ 
fiance nu este unul dintre acele jocuri pe 
care le joci la infinit. Vei avea la dispo- 
zltie timp de patru s3pt5manl pentru a 
cuceri cea mai mare parte a universulul 
^1 pentru a ca^tiga cat mai multe trofee. 
Dac3 luna trecutS un ^mechera^ \\-a 
f3cut armata praf printr-o manevr3 ne- 
permisa, plate^te-l luna aceasta cu ace- 
ea^i monedS sau, dac3 potl, cu una ^i 
mai radicals. PanS acum jocul a fost, mai 
mult sau mai putIn oficial, m teste din 
luna august 2002, dar acum varianta 
finals a joculul este disponibilS pentru 
download la adresa www.nicelycrafted.com 
^i are o perioadS de trial de 8 zile. 





TORIMADO ALLEY 


Un joc pentru cei cSrora dezastrele 
din SimCity 4 le mergeau la InimS este 
Tornado Alley, jocul este fScut de cel 
de la Atomic Planet Entertainment $1 te 
lasS sS controlezi o tornadS. Scopul: 
haos, anarhie - cat mai mult din 
fiecare. Chestia este cS nu e u^r sS iei 
in considerare toate elementele din 
fundal: condlflile termice, formele de 
relief ^i fluctuaflile de temperaturS ale 
maselor de aer cald ^i rece. 
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Horse Racing Manager 

Producdtor Cyanide Distribuitor Bigben Interactive Data lansarii martie 2003 On-line N/A 



para ca jocul acesta chiar merita. Am 
posibilitatea sa pariez fara a pierde bani, 
sa impure oricafi cai vreau, sa reiau 
salvarea sa observ apoi cu surprindere 
ca ei sunt inca in viafa. Voi putea deveni 
proprietarul unui intreg complex hote¬ 
lier, in care sa ma destrabalez cum vreau 
eu ^i, mai ales, vor fi cai. Cai 
pretut indeni: pe alee, pe faleza, pe 
circuitui turistic Valea Prahovei, prin 
Madagascar ^i prin TibetuI Apusean. Dar 
toate acestea, pe la sfar^itul lui martie. 


t Liderul nu este pnmul 


(MB 


Ben Hur in varianta locala 






Apoi vei intra in pielea 
unui mare crescator de 
cai de rasa care va fi 
responsabil de toate 
iepele bune de prasila ^i 


10/20 
M SZ.** t 


Harta complexului hipic 


lata ca a aparut ^i un manager de cai. 
Numai la a^a ceva nu ma a^teptam. Tot 
e bine ca nu este un Stable Manager m 
care trebuie sa pleci de la munca de jos, 
Cred ca ^titi la ce ma refer... balegar, 
tesala, paturi pentru nadu^eala ^i 
alte asemenea placeri hipo- 
drornice doar pentru cunoscatori. 

Cei de la Bigben Interactive au 
socotit de cuviinta ca ar fi timpul 
sa dea lovitura cu ultima gaselnita 
m domeniul manager-itului. 5i 
astfel, prin martie trebuie sa ne 
luam crava^a ^i sa ne croim drum 
prin hati^urile pistelor nisipoase 
ale hipodromurilor Internationale. 

Ca un adevarat Horse Racing 
Manager ce te vei afla, vei fi 
nevoit sa dud pana la capat mai 
multe sarcini. Va trebui sa joci 
rolul unui jocheu de 1,50 m ^i 40 de 
kile imbracat ?l incaltat, care va trebuie 
sa de^ale un amarat de cal pe parcursul 
unor curse interminablle, alaturl de altl 
cal ^i jochel care vor face acela^i lucru. 


Semnifica^ia aimbolurilor 


s 

Demo pe CD 

In cazul prezenfei unuia 

din aceste elemente pe 

Imagini pe CD 

CD-ul LEVEL, simbolul 


Wallpaper pe CD 

vaaveacutoarea 

Film pe CD 

neagrd In caseta 

tehnied. RestuI vorfi 

1C 

Patch pe CD 

ro§ii. 

o 

MOD pe CD 



de toti armasarii cu potential. De 
asemenea, vei da socoteala pentru 
fiecare rezultat al unui cal plecat din 
gradinita ta. Te vei putea juca ^i de-a 
contele parlor care pierde o gramada de 
ban! fara sa clipeasca, dar care face 
totui pentru a evlta falimentui ce il pa^te 
de dupa colt. V-ati prins, nu?... Pa^te... 
cal... Horse Racing Manager... 

Ahem... mai poti fi un antrenor care va 
pune la punct strategll specifice fiecarui 
cal, in functie de caracteristiclle lor. Vei 
urmari cursa de cursa evolutia calului ^i 
vei analiza fiecare rezultat pentru a 
putea imbunatati ulterior performantele 
sale. Pe masura ce scriu, Tncepe sa mi se 


\ BF^B4S: THE 
/ ROAD TO ROME 


Mult a^teptatul expansion pack 
pentru BF1942 cu numele de The 
Road to Rome a ajuns in cele din 
urma pe rafturile magazinelor. Expan- 
sion-ul nu ofera prea multe noutati, 
doar cateva arme noi ^i 6 harti, fara a 
revolutiona insa jocul. Cu toate 
acestea, parca ml-ar placea sa pun 
mana pe el. Nu exista nici o 
informatle referltoare la problemele 
de Al pe care jocul original le-a avut 
$i care ar putea fi remediate m acest 
expansion. 
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X-COM 


Preview 



nou concept un nou nume pentru joc: 

UFO: Aftermath. 

Ce este Aftermath? Potrivit declarahilor 
producStorilor, jocul este un squad based tactical 
game, combinat cu elemente de RPC strategie. 

Povestea spune c3 intr-un viitor apropiat, o uria^5 
nava spatiala se apropie de Pdmant. Dupd ce se 
pozifioneazd strategic deasupra frumoasei noastre 
planete, nava mcepe sd imprd^tie nori de spori care 
vor intuneca in cele din urmd tot cerul. 

Saturafi, norii vor incepe sd toarne peste Pdmant 
mii, milioane ^i trilioane de spori care blocheazd 
traficul, raurile, ramul ^i mai ales pe oameni in casele 


lor. Izolate, multe dintre speciile 
cele mai avansate dispar rapid, 
iar guvernele lumii reactioneazd 
mult prea tarziu. 

in cele din urmd, sporii se 
infliltreazd in pdmant ^i incep sd 
dispard de la suprafafd. in acest 
moment intri tu in scend ^i, 
aldturi de ceilalfi supraviefuitori, 
trebuie sd afli ce s-a intamplat ^i, 
in cel mai fericit caz, sd te 
rdzbuni pe nenorocitii dia de 
extratere^tri. 


Clona de 
X-COM sau 
joc original? 


... pand la urmd, chiar conteazd? 

^ Oameni buni, e totu^i vorba de 
un joc care seamdnd atat de mult 
cu celebra serie X-COM incat e 
imposibil sd treacd neobservat. 

Pe de altd parte insd, producdtorii 
de la ALTAR Interactive se jurd cd 
UFO: Aftermath nu are nici o 
legdtLird cu X-COM ("UFO: After- 
math is not a sequel to the X- 
COM's. However, UFO:AM also 
deals with fighting off an alien in¬ 
vasion"), serie a cdrei licentd este 
definutd de firma francezd 
Infogrames (un gigant in industria 
jocLirilor cu care, evident, nu vrea 
nimeni sd se pund rdu). 

Adevdrul? Decideti voi... 

Isteria zbuciumat:a a 
unui joc mult: a^teptat: 

Acum cafiva ani, cei de la 
Mythos Games, creator!i 
X-COM-ului, au inceput lucrul la 
un joc promitdtor, numit 
Dreamland Chronicles: Freedom 
Ridge, locul era promovat ca 
flind succesorul "spiritual" a I 
seriei X-COM, fdrd a avea insd, 
evident, nici o legdturd oficiald 
cu ea. Dupd un inceput furtu- 
nos, prolectui a fost oprit din 
cauza problemelor de la Mythos 
Games, iar producfla jocului a 
fost ?ntr-un final Tncredinfatd 
celor de la ALTAR Interactive. 
Nemultumlh de direcfla in care 
se mdrepta jocul, ace^tia au 
pornit totui de la zero, cu un 
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Strategies tectica... 

Lupta Strategics se va da mcepand 
de la ecranul Geosphere, de unde ifi vei 
putea controla bazele, avioanele 
unde vei vedea pentru prima oarS 
misiunile disponibile, extinderea 
biomasei («rSm5^itele» sporilor 
extratere^tri) etc. De aici vei putea 
controla trecerea timpului ^i vei avea 
acces la optiunile de R&D 
(Reasearch&Development) ^i 
Training&Recruitment. 

MSi sS fie... parcS seamSnS cu ceva 
extrem de cunoscut, nu? Ce surprizS... 

Misiunile vor varia de la cele ce 
presupun distrugerea unei nave 
extraterestre (^i «cur3tirea» locului unde 
s-a prSbu^it aceasta) panS la cele ce au 
ca scop cucerirea unor noi teritorii sau 
apSrarea zonelor deja ocupate de 
jucStor. 

Misiunile vor fl generate aleatoriu, 
singurul obiectiv fix al joculul filnd cel 


final... cum ajungi panS acolo depinde 
de la jucStor la jucStor. 

Bazele din UFO: Aftermath sunt 
diferlte de cele din X-COM prin faptui 
ca in cazul de fafS acestea sunt impSrtite 
in categorii dare ^i distincte: 

-Mllitare 

- De cercetare 

- De productle 

- Pentru miSturarea biomasei 

Partea de cercetare va functlona a^a 

cum vS a^teptafi: punefi mana pe un 
artefact extraterestru, il cercetafl ^i v-ati 
fScut cu o nouS tehnologie. Jocul itl va 
permite accesul la peste 70 de tipuri 
diferite de tehnologii ^i upgrade-uri ce 
pot fi cercetate. Viteza cu care se duce 
la bun sfar^it procesul de cercetare a 
unul anumit artefact/tehnologie/upgrade 
depinde de cate baze controlezi ^i cate 
dintre acestea sunt orientate pe 
cercetare. 

Nu este msS de ajuns sS cercetezi o 
anumitS armS pentru a te putea folosi 



Aliniafi la start 


de ea. Armele extraterestre pe care pui 
mana sunt llmitate ca numSr... DAR pot 
fi cercetate pentru a fi apoi concepute 
planurl pentru versluni umane ale 
acestor arme extraterestre. De aici 
incolo intervine intregul proces de 
producfle care presupune o bazS 
dedicate, timp ^i, evident, banl. 

Tactica intervine m momentui m 
care intri efectiv in misiune. \\\ alegi 
soldatli, il mcarcl intr-un transportor ^1 
la mScel cu el! 
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Engine-ul grafic va fi unul izometric 
3D, CLi posibilitatea de a roti camera 
cum vrea mausul t3u. Zoom-ul va fi de 
asemenea disponibil. 

Misiunile vor fi o combinatie de 
turn based ^i real time, un concept pe 
care l-afi mai v3zut probabil ^i m Fallout 
Tactics sail Neverwinter Nights. Vei da 
ordine soldafiilor t3i m timp ce jocul 
este pe pause, iar restui va decurge de 
la sine, in timp real. 

De fiecare data cand are loc un 
eveniment neprevazut, jocul este iara^i 
pus pe pause pentru a-|i putea regandi 


tactica, pentru a putea da 
noi ordine etc. Vei putea, 
de asemenea, sa opre^ti 
jocul in orice moment 
dore^ti pentru a modifica 
tactica abordata. 

Locafiile in care se vor 
desfa^ura misiunile promit 
sa difere in functie de 
zonele de pe Pamant m 
care ifi desfa^ori 
«actlvitatea», cu diverse 
tipuri de cladiri, fauna 
^.a.m.d. 


...^i RPG 


Numarul maxim de 
soldati pe care li poti 
trimite intr-o singura 
misiune este 7, fiecare 
dintre ei putand fi 
specializat in diferite 
domenii (sniper, heavy as¬ 
sault, medic etc). Soldafii 
vor putea avansa m nivel 
in functie de prestafia de 
pe terenul de lupta... 

La fiecare nou nivel atins, jucatorul 
poate imbunatati cu un punct una 
dintre urmatoarele ^ase caracteristici ale 
soldatului: Strength, Agility, Dexterity, 
Willpower, Intelligence ^i Perception, 
fiecare avand un puternic impact 
asiipra abilitatilor respectivului soldat. 

Din pacate, soldatii controlafi de 
jucator nu vor dispune de un Al 
propriu, ceea ce inseamna ca daca un 
Inamic li ataca, ei nu vor reacfiona 
decat la ordinul jucatorului - un mod 
eficient de a-tl economi munitia, dar ^i 
de a-fi reduce efectivul de soldafi. 

Vei avea de infruntat 25 de tipuri 
de inamici, de la cei micuti ^1 
simpatici pana la cei marl, rai ^1 
nervo^i... ArmamentuI disponibil 

cuprinde un numar de 
peste 72 de tipuri diferite 
de arme, acestea variind 
de la clasicul AK-47 sau 
H&K MP5 pana la arme 
extraterestre bazate pe 
diverse tehnologii 
avansate (laser, plasma, 
PSI etc.). Fiecare arma va 
dispune de propriul sau 
tip de munitie care nu 
poate fi folosita la nici o 
alta arma (Indiferent de 
calibru sau tehnologia 
folosita). 


Titlu UFO: Aftermath 
Gen Squad Based Tactical/ 
RPG/Strategy Game 
Producator ALTAR Interactive 
Distribuitor Cenega Publishing 


Procesor Pill 500MHz 
Memorie 64 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 16 MB 


Multiplayer Nu 
Data aparitiei Q2 2003 


ON-LINE www.ufo-aftemiath.com 


In cele din urma... 

UFO: Aftermath este puternic 
influenfat de serla X-COM, o influenfa 
care se simte atat de mult incat unele 
elemente sunt aproape copiate dupa 
batranul joc, chlar daca cel de la ALTAR 
Interactive incearca sa ne convinga ca nu 
e a^. Nu este insa prea ran sa fii 
promovat de toate revistele de specialitate 
ca o continuare a serlel X-COM, nu? 

jocul aduce msa «il unele noutafi, 
cum ar fi combinafia de real time ^1 turn 
based, diferentieri dare intre diferitele 
tipuri de baze, precum ^i noi arme ^i 
abllitati destinate soldafilor. 

Una peste alta, astept UFO: Aftermath 
cu sufletui la gura... poate, poate reu^^te 
sa reinvie ceva din magia X-COM-ului. 

■ Mit;za 
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la-ti mobilul 5i... START! 


E timpul s3 inveii 
snowboarding! 

Cu lelefonul Nokia 3410. 
datorita tehnologiei Java™, 
te pod lasa in voia acestui 
extraordinar sport de iarna. 
Descarca acum gratuit 
jocul Snowboard X, prin 
WAP, de pe pagina 
www.nokia.ro. unde te 
ajteapta ji o muliime de 
altejocuri captivante. 
Partieeeeee! 


Copyright O 2003. Toate drepturlle rezervate Nokia $i Nokia Connecting People sunt marcl comerciale inregistrace ale Nokia Corporation, java $i toate rr^arcile bazate pe Java sunt marcl comerciale sau 
mard comerciale Inregistrate ale Sun Microsystems. Inc Alte denumiri de produse sau companli mentionate aid pot fl mard comerciale sau mard comerdale Inregistrate ale respecdvilor lor proprietari. 
Spedflcapile pot fl modiflcaie Ora o notWcare prealablia. OisponlbMitatea anumitor produse $i servidi poate diferl de la o zona la alta Verlfkati aceste date la cel nwi apropiat dlsiribuitor Nokia Unele 
caracteristld sunt dependente de cartela SIM $t/sau de retea. Verificatl disponlbilitatea servidilor WAP la operatorul Dvs. de retea $i/sau la fumizorul de senricii WAP 

Descarcarea Joculul Snowboard X este gratuita pe durata campaniel promotionale. exduzand taxa perceputa de operatorul de retea pentru transferul de date Nokia nu l$i asuma responsabilitatea nid 
pentru disponlbilitatea permanenta a paginti Nokia de Internet $i WAP $i nid pentru eventuale Intdrzierl. pierderl de date sau daune aparute In timpul transferutui de date 
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St:arCraft: A POST un RTS pent:ru PC 


"■, Blizzard ne face sS privim cu 
^ multS invidie lumea consolelor, 
pentru c5 acolo se vor petrece, 
la sfar^itul lui 2003, minuni din 
cele mirobolante: StarCraft se va 
transforma dintr-un RTS pentru 
PC mtr-un tactical-action pentru 
console. Adic3 pentru PS2, Xbox 
^i Gamecube. Despre PC nu este 




Zerg Lurker 


^i nu va fi, din p3cate, niciodatS 
vorba m cazul lui Starcraft: 

Ghost. Blizzard a decis c3 doar 
consolele prezintd un teren bun 
pentru jocurile de actiune din 
universul StarCraft. Pand una alta 
insd, trebuie sd recunosc cd 


StarCraft: Ghost, indiferent de platforma pe care va 
apdrea, are toate ^ansele sd fie un hit. in primul rand, 
aparifia sa va avea loc in Japonia, o piafd excelentd 
pentru jocurile de console. Md intreb msd cum vor 
putea fanli consolelor sd se bucure la maxim de Ideea 
de StarCraft transpus intr-un joc de actiune, catd vreme 
RTS-ul initial ^i expansion-ul Brood War au fost jocuri 
exclusiv [pentru PC. Blizzard mizeazd pe faptui cd 
universul StarCraft m sine este capabil sd atragd 
milioane de oameni, indiferent dacd au mai avut sau 
nu contact cu el. 

Refresh Kerrigan 

Probabil ^tlm cu totii cine este Kerrigan. Acum 
msd ea a trecut de partea zergilor, a^a cd oamenii 
trebuie sd se bazeze pe altcineva pentru a rezolva 
anumite... probleme m cel mai Invizibil mod cu 
putintd. A^a a apdrut Nova, un Ghost care, dupd multi, 
foarte multi ani (pe la vreo 20) de antrenament in artele 
spionajului ^i ale luptel tactice, a ajuns sd detind o 
conditle fizicd de invidlat, lar educatia tehno- 
psihologicd au transformat-o intr-o fiintd cu un 
potential terlbil (asta nu am zis-o eu, a zis-o Blizzard in 
japonia mcd din septembrie anul trecut). 

Modul in care Nova va lupta va fi acela^i cu cel cu 
care ne-au obi<inuit unitdtile Ghost din seria StarCraft: 
invizibllitate, lockdown etc., dar vor apdrea, evident, $1 
surprize, dupd cum se va vedea mai departe. 

StarCraft 3D 

Nu e StarCraft 2, dupd cum clar spun cei de la 
Blizzard m FAQ-ul de pe site-ul StarCraft: Ghost, de«ii 
se va produce cu sigurantd un StarCraft 2. in plus, ca 
tactical-action game, StarCraft: Ghost propune o 
frumoasd $1 noud perspectivd asupra universului 
StarCraft. V-ati dorit vreodatd sd vedeti un Siege Tank 
de aproape? Asta nu va fi mare lucru m SCiGhost. insd 
v-ati dorit vreodatd sd comandati un Siege Tank live, 
pe campul de bdtdiie, sau sd coordonati atacuri de 
Battlecruiser-e de la sol ^i sd priviti cum toti 
comandantii care dau faimosul apel «Battlecruiser 


operational» ascultd cuminti 
ordinele tale ^i dau omorul din 
ceruri? 

Desigur, vor exista ?i situatii 
in care nu vd veti putea baza pe 
Siege Tank-uri, Battlecrulser-e «ii 
alte asemenea. Ce veti face? 
Blizzard, ca o mamd grijulie, va 
pune la dispozitia jucdtorului un 
arsenal compus din cele mai 
sofisticate... chestil pe care le-ati 
vdzLit vreodatd. Si cand zlc 
«sofistlcate» nu md gandesc 
numal la faimosul Canister Gun, 
cl ^i la Hostile Enviroment Suit 
(HES), care e conceput pentru a 
augmenta puterea, agilitatea ^i 
vlteza lui Nova, la abilitatea de 
Calldown, care li vor permite 
eroinei noastre sd coordoneze 
de la sol atacuri la scard mare... 
foarte mare..., la Gauss Rifle, la 
Perdition Flamethrower ^i la 
multealtele. 

Chiar ^i cei de la Blizzard 
par superincantati de Ideea de a 
crea un nou joc in universul 
StarCraft. Dupd cum coerent se 
exprimd Mike Morhaime, 
pre<iedintele ?l co-fondatorul 
Blizzard, «suntem foarte 
mcantati sd ne mtoarcem la seria 
StarCraft. Rdddcinlle noastre 
pleacd din jocurile pentru con¬ 
sole ^i abla a*iteptdm sd aducem 
acest univers IStarCraft n.r.) pe 
console de ultimd generatie». 

Ajiadar, pe mdsurd ce 
povestea din StarCraft: Ghost se 
va desfdH>ra sub privirile 
jucdtorului, acesta se va lupta cu 
inamIci care apar pentru prima 
datd m universul StarCraft, dar in 
acela^i timp i«ii va cldti privirile 
cu perspective «de pe jos» 







asupra unor planete, clddiri <ii unitdfi 
mai mult decat familiare din primele 
jocuri StarCraft. TotuI va fi prezentat, 
evident, sub forma unei grafici 3D cu 
efecte de ultimd ord, iluminare dinamicd 
^i detaliu dus la maxim. 

Tot ce ne rdmane acum de fdcut 
este sd a*iteptdm sfar^itul lui 2003, sd 
sperdm cd Nihilistic Software ^i Blizzard 


vor reu«ii sd creeze un joc a^ia cum 
suntem obi*inuiti de atafia ani ^i, nu m 
Liltimul rand, sd ne cumpdrdm o 
consold (cred cd degeaba a^teptdm 
emulatoare de PS2 sau Xbox pentru PC, 
pentru cd nu o sd le vedem prea 
curand. Cel pufin, nu pe cele 
adevdrate...). 

■ Mike 


Titlu 

StarCraft: Ghost 

Gen 

Tactical-action 

Producator 

Blizzard/ 

Nihilistic Software, Inc. 

Distribuitor 

Capcom (in japonia)^ • 

Platforme 

Sony PlayStatlon2, 

Microsoft Xbox, Nintendo Game Cubw 

Data aparifiei 

sfar^itul lui 2003 ^ 

ON-LINE 

www.sta rc raf(gh( )st .(^m 
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De la debutui m 
1998, seria 
StarCraft s-a 
vandut pand 
acum in mai 
mult de 
6 milioane de 
exemplare. SC: 
Brood War a 
devenit la 
vremea lui Ex¬ 
pansion Pack of 
the Year ^i mcd 
este considerat 
a fi unul dintre 
cele mai bune 
add-on-uri din 
toate timpurile. 



30 de misiuni, 

3 campanii - 
Terran, Zerg, Protoss 
Multiplayer pentru 
maxim 8 jucdtori prin 
IPX sau pe Battle.net. 
Editor de scenarii ^i de 
hdrfi. 


EXFAMSION SET 



StarCraft 
Expansion Set: 
Brood War 


3 campanii noi, m con- 
tinuarea pove^tii din 
StarCraft. 

Arme noi, lumi noi 
100 de hdrfi noi pentru 
multiplayer. 

Necesitd StarCraft in 
variantd integrald. 


- 

SrnnC** _ _ 



p J»ATTI.E CHEST 


StarCraft 
Battle Chest 

Confine intreaga serie 
StarCraft (SC, SC: Brood 
War). 

Are incluse ghiduri 
oficiale de strategie, 
publicate de Prima 
Publishing, pentru 
ambele jocuri 



Starcraft 64 


Variantd exclusiv 
pentru Nintendo 64 
60 de misiuni: StarCraft, 
SC Brood War Expan¬ 
sion Set + extra. 
Multiplayer split-screen 
pentru 2 jucdtori 
(Cooperative sau 
Deathmatch). 
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in SpellForce^ detaliile 
abund<1. . ^ 


Hoarda damnafilor 


□awn 


Mai poate exia'ta altoeva dupa \A/arcraffc III? 


Unul dintre jocurile care au fost primite excelent 
anul trecut de critic^ de jucatori a tost Warcraft III. 
Succesul acestuia nu putea s3 r3man3 far3 urmciri. 
Dac3 probabil $titi deja de expansion-ul la care se 
lucreazS, iat3 c3 una dintre consecinte pare a ti 
Spell Force: The Order of Dawn, o strategie cu puter- 
nice elemente de role-playing ^i tacticS pe care ni le 
va oferi Phenomic m colaborare cu distribuitorul 
JoWood. S3 nu porn if i ms3, de la mceput, de la ideea 
c3 jocul nu este decat un Warcraft III, cu alte perso- 
naje ^i alt3 poveste (de^i nu ^tiu cine s-ar sup3ra 
dac3 ar fi a^a). Dup3 spusele produc3torilor, jocul va 
fi o combinatie mtre Warcraft III $i Dungeon Siege. 




O lume... 

...fantastic3. Acesta este cu- 
vantul. De fapt, fantasticul revine 
in fort3 din toate p3rtile. Lord of 
the Rings ^i Harry Potter (c3rti, 
filme, jocLiri) sunt numai cateva 
exemple. Spell Force merge pe 
aceea^i llnie, fiind un joc plin de 
fantastic. De fapt, dac3 stau s3 
m3 gandesc. Spell Force este un 
basm ^i chiar unul foarte frumos. 
Ca in orice basm, trebuie s3 existe 
o parte a r3ului ?i una a binelui. 
R3ul este reprezentat de cel 13, 
cei mal puternici Magi care au 
tr3it vreodat3. Ace^tla au bleste- 
mat P3mantul, aruncandu-l in 
timpurlle negre ale haosulul ^i 
disper3rii. Distrugerile au fost 
masive, t3ri intregl fiind nimicite 
cand elementele malefice au fost 
dezlegate de ritualurile negre. 
Ceea ce a mai r3mas intreg a fost 
dup3 aceea cotropit de armatele 
puternice, legate de anticele rune, 
in urma lor au mal r3mas doar 
cateva insulite care p3strau Ieg3- 
tura prin portalurile magice. Aces- 
tea au incercat s3 supravietu- 


de-a soarelui v3paie/ Vei fi ro^ie ca m3r 


S^fellForce: 
Tho Order of 
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care le vom pulea controla voi 
in numSr cle jiase: oameni, 
dwarves, elves, dark elves, ores 
trolls. Inamicii vor fi din 
aproximativ 30 de rase, de.la goblins 
pana la demoni ^i dragoni, care de 
care mai fioro<ii ^i mai hotdrafi sd 
^teargd de |3e fafa pdmantului orice 
urmd a existentei oamenilor. 


\ 

, \ 


"lOO % fun 


Nu ^tiu sigur dacS va fi a^a, dar sper 
din toata inima. Conflictul ^i diversitatea 
opfiunilor pe care le va avea jucatorul 
vor oferi tot ce este necesar pentru un 
joc de neuitat. Grafica nu va ramane m 
urma,* va fi 3D cu posibilitate de zoom 
pana cand vom ajunge la o perspectivd 
first-person. 

Pentru un gameplay cat mai bun *ii 
pentru o interfafd cat mai prietenoasd, 
producatorii au intrexJus un sistem nou 
de lupta, pe care l-au numit Click'nTight. 
Despre ce este vorba: in majoritatea jo- 
curilor de pand acum, in clipa m care 
doreai sd ataci un inamic de la distantd 
sau sd dai o anumitd vrajd pe el, trebuia 
sd selectezi unitatea ta, apoi vraja ^i, la 
sfar^it, sd dai un die pe du^manul pe 
care vroiai sd-l dobori. Dacd se mtqm- 
pla, Tntr-o luptd cu o muljime de com- 
batanti, sd dai vraja respectivd pe langd 
sau pe un alt inamic, pierdeai o mulfime 
de resurse. Prin acest sistem Click'n'Fight, 
selectezi mai mtai du^manul respectiv 
^i, dupd aceea, poji sd selectezi aefiu- 
nea pe care o dore^ti ^i cine dore^ti sd o 
facd. Aceasta se pare cd va fi o imbund- 
tdfire serioasd adusd gameplay-ului, ce 
va u^ura intervenfia jucdtorului atat m 
campaniile jocului, cat $i m multiplayer 
(nu se poate sd lipseased, nu?) 

■ Sebah 


Titlu 

Spell Force: 

The Order of Dawn 

Gen 

RTS/RPG 

Producator 

Phenomic 

Distribuitor 

joWood 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerate 3D 

DA 

Multiplayer 

N/A 

Data aparifiei 

2003 

ON-LINE 

spellforce.jowood.de 


iased ^i au fdcut-o destui de bine, dar 
acum este momentui critic. La cafiva ani 
de la evenimentele de mai sus, se pare 
cd Rdul s-a intors pentru a termina 
treaba pe care o incepuse. 

Ceea ce moare ultima in om este 
speranfa, iar speranfa ined mai exista. 
Aceasta era mtruchipatd de un om con- 
damnat la nemurire de puternicele rune. 
El este salvarea Pdmantului ^i in pielea 
lui se va incarna ^i jucdtorul. 


7Q % Strategies 
30 % role-playing 


Inima jocului va fi strategia, cu toate 
elemehtele sale: construefia clddirilor, 
cdutarea ^i strangerea resurselor, mana- 
gementul unitdfilor ^i luptele cu diferite 
tipuri de unltdfi. Personajele din joc pot 
fi Tmpdrfite m trei categorii: avatarii, eroii 
^i unitdfile pe care le vom putea construi 
cu fiecare rasd. 

Avatarul va fi jucdtorul. Acesta poate 
fi un el sau o ea, configurat atat la mce- 
putul jocului ca infdfi^are ^i skill-uri, cat 
^i pe parcursul acestuia pentru a-i imbu- 
ndtdfi calitdfile. Diferitele arme, armuri 
etc. pot fi cumpdrate sau luate de la 
inamicii mvin^i. 

Un rol important in joc il vor avea 
runele. Prin intermediul acestora, jucd¬ 
torul va putea sd dea na^tere unui numdr 
de cinci eroi. Ace^tia sunt unitdfi speci- 
ale, care pot fi echipate cu diferite 
obiecte. Ei nu pot msd aduna puncte de 
experientd pentru a trece la un nivel mai 
malt $1 nu pot mvdfa vrdji noi. 

in cele din urmd, mai sunt unitdfile 
raselor, folosite pentru a construi armate 
numeroase. Acestea depind msd de 
resursele pe care vom reu^i sd le stran- 
gem de pe hartd $1 de construct!ile pe 
care le vom ridica. Rasele din joc pe 
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Warcraft III: 

The Frozen Throne 



Hoardele cuceritorilor nebuni 


se intorc 


De asemeanea, el mai spune c3 
este foarte multumit de succesul 
de care s-a bucurat se bucurS 
m continuare Warcraft III. Oare 
de ce nu m3 mirS acest lucru? A 
spus cineva vreodat3 c3 nu este 
mulfumit de marele succes de 
care se bucura un produs al sdu 
sau c3 este mulfumit de faptui c3 
nu se vinde nicicum? 

Urmand traditia expansion 
seturilor oferite de cei de la Bliz¬ 
zard pentru jocurile sale ^i in 
special pentru cele din seria 
Warcraft, universul warcraftian 
va beneficia de o noua saga. In 
Campania pentru single player, 
jucdtorul va vizita din nou 
teritoriul sfa^iat de rdzboi din 
Azeroth. Multe luni au trecut de 
cand Archimonde ^i Burning Le¬ 
gion au fost invin^i in lupta de la 
Mount Hyjal ^i iat3 c3 o noud 
ameninfare se profileazd la 
orizont. 

«The evil Lich King 
Ner'zhuU, dupd cum este numit 


Ciracii lu' ala rau > 
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De cand a apdrut prima parte a seriei Warcraft m 
^ 1994, aceasta s-a bucurat de un succes enorm m 
lumea jucdtorilor de strategii din intreaga lume ^i a 
criticilor jocurilor pentru PC. Cu peste opt milioane de 
exemplare vandute in intreaga lume, Warcraft este una 
dintre cele mai prolifice colecfii de jocuri ale tuturor 
timpurilor. In 1995, Blizzard a continuat povestea cu 
Warcraft: Ores and Humans ^i cu Warcraft II: Tides of 
Darkness, cel din urmd fiind considerat ^i astdzi de 
foarte mulfi critici de specialitate ca fiind unul dintre 
cele mai bune jocuri fdcute vreodatd. Nici Warcraft III 
nu a ie^it din tipar. El a fost jocul din istorie care a 
vandut cel mai repede doud milioane de exemplare, 
iar numdrul acestora este in continud cre^tere. 


Ce-I va face special 


Mike Morhaime, pre^edinte ^i 
confondator al companiei Blizzard En¬ 
tertainment, spune cd Warcraft III: The 
Frozen Throne va cdpdta o adancime 
mult mai mare fatd de Warcraft III 
datoritd iinei pove^ti mai ramificate ^i 
introducerii unui numdr mult mai mare de 
schimbdri de situafie $i unitdti speciale. Pe langd 
unitdti speciale, vor fi ^i cele unice, care vor 
pove^tii jocului o consistenfd mult mai mare. 













de cei care se ocupS de povestea ex- 
pansion-ului, a fost inchis m interiorul 
ghetarului Icecrown, undeva m teritoriul 
Tnghefat al Northrend-ului. Cu toate c3 
fostului ^aman ore li cam lipse^te o 
forms corporals, sufletui sSu tanje^te 
dupS libertate cautS modalitSfi de a 
seSpa. Pe mSsurS ce intriga se 
adance^te, vom afla cS Regele 
TrSdStor al Mortii, Arthas, night elf- 
ul renegat, llidian, cautS drumul spre 
Icecrown pentru a putea intra in 
posesia puterilor ascunse in ghetar. 

Cu toate cS jucStorul nu ^tie ce se 
ascunde in acel ghefar fatidic, el 
cautS cu disperare un drum 
prin teritoriul necunoscut ^i 
va Tncerca prin toate 
mijioacele sS scape 
populafia din ghearele 
putrede ale hoardelor 
undead-e. 

IMovos Quest:ios 

Expansion-ul, 
dupS cum este ^i 
normal, va aduce 
o serie intreagS de 
imbunStSfiri ^i 
adSugiri jocului 
initial. Astfel, pe langS 
cei trei eroi deja 
cunoscuti, fieeSrei 
rase i se va mai 
;adSuga TncS unul. 
Fiecare dintre 
ace^tia va benefi- 
,cia de o gamS 

largS de vrSji 
puternice ^i 
L dc abilitSti 
jspeciale. Cu 
F * ajutorul 


acestor noi eroi, fiecare rasS in parte va 
putea evolua mult mai bine ^i mai 
repede. Pe langS ace^ti eroi, o ga^cS 
mtreagS de noi unitSfi vor apSrea pe 
fundal, fiecare cu lucruri noi m valizS. 
Aceste unitSfi vor avea un rol important 
m cadrul luptelor ce se vor da pentru 
tronul Tnghetat. O multitudine de ciSdiri 
neutre vor vinde item-uri ^i upgrade-uri 
speciale pentru fiecare rasS din joc. Ele, 
de asemenea, vor fi hotSratoare pentru 
rezultatui final al fieeSrei misiuni. Eroi 
neutri, peste care vom da m cSiStoriile 
noastre printre inamici, i^i vor oferi 
serviciile, luptand pentru o cauzS 
dreaptS sau doar pentru o poalS de 
bani. 

Vom beneficia de noi hSrfi pentru 
multiplayer ^i de un suport 
nemaimtalnit panS acum pe Battle.net. 
De asemenea, vom avea la dispozifie o 
serie intreagS de noi moduri de joc, 
suport pentru clanuri ^i chiar asistentS 
oferitS benevol de cei de la Blizzard m 
organizarea unor concursuri ad-hoc. 
Toate acestea doar pe Battle.net; aceia 
dintre voi care, din pScate, mai recurg la 
serviciile pirafilor nu se vor putea 
bucura de toate aceste avantaje. 

Cea mai tare chestie care va fi 
introdusS in expansion va fi editorul de 
niveluri. Cei de la Blizzard se laudS cu 
un editor complet revolu^onar, care va 
da jucStorului posibilitatea de a crea 
campanii intregi, INCLUSIV 
cutscene-uri ^i voci. Sunt foarte curios 
sa aflu cum vor putea ei sS facS aceste 
lucruri ^i sper ca ele sS nu capete un 


Bunicul lui SfarmS-Lemne ^ 

caracter linear, limitat de numSrul redus 
de cutscene-uri ^i de voci oferite de 
Blizzard. Cred cS dacS acest editor va fi 
fScut cum trebuie, adicS dupS cum se 
lauds cei care l-au realizat, el va fi unul 
dintre elementele ce va determina 
succesul nebun al acestui expansion. 

Altos Quest:ios 

Din pScate, la engine-ul grafic nu 
s-a mai prea lucrat sau, cel pufin, nu s-a 
fScut public nici un detallu referltor la 
acest lucru. Din screenshot-urile puse la 
dispozifie de Blizzard, panS acum, nu 
se observS vreo diferentS intre expan¬ 
sion ^1 jocul original. Sper ca acest lucru 
sS fie Jinut surprIzS ^i sS ne dea mScar 
posibilitatea sS mvartim camera in jurul 
personajelor, lar aceasta sS rSmanS 
acolo unde o punem noi. AdicS sS fie 
intr-adevSr un joc care sS se bucure de 
calitSflle ^i virtufile 3D-ului. 

■ Koniec 
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Warcraft III: 

The Frozen Throne 

Gen 

RTS 

Producator 

Blizzard 

Distribuitor 

Vivendi 
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P II 400 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 
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Multiplayer 

Da 
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Impossible Creatures 


Cam ca atunci cand pisica latra ca pe^tele... 


s3 vezi, apare acu' jocul 3sta... 
^ Sigma, CreaturS InvizibilS. Nu, stai... Rex 
Chance, Imposibilul... nu..." 

"5i/ cum e?" 

"P3i ai o musc5 o giraf3, da?" 
"N-am... dar treaca de la mine" 
"Bine... ^i pui girafa s3 zboare sau 
musca s5 rumege iarbS" 

"Aha... e un fel de Tamagochi, nu?" 
"A33... nu" 

"The Sims?" 

"Nu..." 

"Tenis de mas5?" 

"M3, nu ^tiu ce s3 zic..." 
inceputuri promifStoare... cu un sin- 
gur artwork care a b3gat in ceat3 3 sfer- 
turi din comunitatea gameristic3, un nu- 
me de mceput (Sigma: The Adventures 
of Rex Chance) care prevestea un quest 
^i cu ni^te produc3tori despre care se 
^tia cu siguranfS c3 ne-au fericit cu 
Homeworld. Apoi ceata s-a mai r3rit m 
momentui m care s-a aflat c3 e un nou 
fel de RTS cu un alt fel de unitSti, iar 
subsemnatui a reu^it s3 strang3 destule 
informatii meat s3 le arunce intr-un pre¬ 
view (mai 2002). 

De atunci, t3cere... cel putin pan3 
acLim cateva zile, cand am reu^it s3 in- 
stalez (cu greu) jocul pe umilul meu cal¬ 
culator. 


Fugi| vaca... prinse aripi, auzi! 

Venind din partea unor produc3tori 
atat de talentati precum Relic Entertain¬ 
ment ^i avand in spate un concept atat 
de ciudat, era ^i normal ca Impossible 
Creatures s3 fie promovat ^i privit ca o 
posibilS cotiturS m domeniul RTS-urilor. 
Lucru greu, foarte greu de realizat mai 
ales intr-un gen in care s-a v3zut c3 ori- 
ginalitatea nu conteaz3 prea mult... 

ConceptuI din spatele jocului este 
urm3torul: se ia un RTS ^i se permite ju- 
cStorului s3 i^i creeze propriile unit3ti 
prin combinarea a dou3 animale. Poate 
p3rea un pic greu de inteles pentru m- 
ceput, dar v3 garantez c3 odat3 intrati in 
joc, totui se simplifies ^i se explicS cum 
nu se poate mai bine. 

Povestea incepe cu Rex Chance, fiu 
al unui celebru tat3, citind scrisoarea "b3- 
tranului" de mult plecat de acasa, in care 
acesta i^i chema fiu I pentru ni^te expli- 



catii, lectii despre viatS ^i alte secrete de 
acest fel. Din taxi m taxi, din vapor in va¬ 
por, Rex ajunge pe insula pe care i^i sta¬ 
bilise tatSi s3u, genial om de ^tiiniS, baza. 
Totui este devastat, spart, distrus, mai 
pufin cateva animSlufe care il intampinS, 
incantate de perspectiva unei mese 
gustoase. De aici lucrurile se complies, 
apare omul rSu, pe el, cStelu^i!", "nu 
da, nenea, cS S^tia nu au vaccinul fScut", 
"haha! morl!"...^i tot a^a panS cand apare 
EA. Frumoasa Lucy il salveazS din 
ghearele animalelor ^i ale lui Julius (fost 
camard de eprubete cu tatSi lui Rex, acum 
criminal cu con^tiinta curatS) ^i il duce cu 
ajutorul trenului el zburStor departe, 
departe. Cam panS la douS, trei insule 
dIstantS, pentru cS motorul scoate fum, 
apoi fISeSri sau poate invers, dar nu mai 
conteazS, pentm cS cel doi se prSbu^sc ^1 
de aici tine-te bine cS incepe jocul! 

Fiind un RTS, avem nevole de uni- 
tStl. 5i fiindcS ajl citit articolul de la in- 
ceput, o sS ^tlfi cS va trebui sS facem din 
douS animale unul ^i bun...5l uite 
unitatea. Dar cum? Simplu... Rex are la 
dispozitle o armS cu sSgeti pe care o va 
folosi pentru a colecta ADN-ul diferite- 
lor vietuitoare de pe insule. Impu^ti ur- 
sul, al ADN de urs, impu^ti lupul, ai 
ADN de lup etc. Strangl ADN-urile cu 
grijS ^1 le poti folosi apoi in Army Build¬ 
er. Poti alege douS animale pe care le 
combini in funejie de diferitele pSrtI ale 
corpului. Poti, spre exemplu, sS com¬ 
bini un urs ^i un scones 5I sS rezulte un 
animal cu labe, cap 5I corp de urs, dar 


cu coadS de scones (pentru avantaje 
evidente). Flecare parte a corpului dS 
respectivului animal un anumit tip de 
atac sau abilitate, combinarea a douS 
sped! neflind astfel atat de haoticS pe 
cat pare la prima vedere (producStorli 
au fost destui de IntelIgenti incat sS "li- 
mlteze" posibllitStlle de combinare). 

Simplu? Extrem de simplu... Mai rS- 
mane sS fli atent la caracteristicile anima- 
lulul (speed, hit points etc.) ^i la "preful" 
pe care va trebul sS il plSte^ti pentru o 
combinatie. In momentui in care ti-al 
definitivat noua unitate, o salvezi ^1 poti 
apoi sS o ^i produci. 

Resursele de care depinde produc- 
tia sunt doar douS la numSr: cSrbune ^i 
electricitate. Pentru inceput, cSrbunele 
va putea fl adunat doar de Lucy, dar du- 
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Ptiu, scuipa-te-a^ 


reu^e^te s3...destindc1. Asta e ciudat 
pentru un RTS, dar povestea este chiar 
imbucur5tor de proaspdtS. 

Grafic vorbind, Impossible Creatures 
dispune de cel mai bun engine pe care 
l-am vdzut pand m acest moment mtr-un 
RTS. Este frumos, fdrd bug-uri ^i, cel mai 
important, se mi^cd impecabil pe un sis- 
tem considerat mediocru la ora actuald. 

SunetuI, de asemenea, este de pri- 
md clasd, cu ni^te voci ale personajelor 
extrem de bine realizate. 

Ah... multiplayer. Am rdmas ^ocat 
cand am realizat cd m multiplayer nu 
dispui de un Army Builder ^i cd pofi fo- 
losi doar anumite unitdti, stabilite main- 
te de inceperea jocului (pe care le alegi 
din lista oferitd de producdtori sau ti le 
creezi singur din Army Builder-ul de pe 
pagina principald). Am purees la a-i in- 
treba pe cei de pe forumul de la Relic 
(forums.relicnews.com) ce pdrere au 


pd prima misiune vei putea sd te folose^ti 
^i de henchmen, iar energia electried va 
fi produsd de doud tipuri de structuri 
specializate. 

Avem deci unitdfi, resurse ^i struc- 
turile de bazd... Aha, un RTS! Cum se 
diferentiazd el de restui jocurilor de 
acest gen? 

In primul rand, evident, este vorba 
de numdrul imens de combinatii posi- 
bile... Nu fiecare combinatie este bund, 
dar nici nu existd o singurd combinatie 
perfeetd intre doud animale. 

Imbucurdtoare, din punctui meu de 
vedere, este rapiditatea cu care se pro¬ 
duce o unitate, ceea ce duce la un game- 
play mai rapid ^i mai antrenant. Carac- 
teristicile fieedrei unitdti pot fi upgrade-ate 
(din pdcate, Tn fiecare misiune trebuie sd 
o iei de la inceput cu upgrade-urile), 
diferenfierile de teren influenfeazd rezul- 
tatul unei bdtdiii etc. In plus, va trebui sd 
te gande^ti destui de atent ce fel de uni- 
tdfi ifi construie^ti ^i pe care le vei 
upgrada, pentru cd existd riscul sd te 
treze^ti m mijiocul bdtdiiei cd ai investit 
o groazd de bani intr-o unitate nefolosi- 
toare. )ocul devine, din punct de vedere 
strategic, un RTS clasic, dar cu ni^te 
unitdti mai speciale, bine balansate, 
care rdman totu^i...doar unitdti. Altceva? 

TU? Contra lor? Haaahaaa! 

in mod surprinzdtor, povestea din 
Impossible Creatures, a^a cum avansea- 
zd ea pe parcursul jocului, este una ciu¬ 
dat de pidcutd. Combinand cateva pa- 
saje serioase cu unele de-a dreptui 
umoristice ^i cu ni^te replici subtile ce 
vor face deliciul celor care vor ^ti sd le 
guste ("Goodbye, and thanks for all the 
fish!", "Ah... the precioussss!"), jocul 


despre multiplayer ^i am fost surprins sd 
aflu cd toti erau multumiti, afirmand cd 
este foarte important, dar ^i foarte greu 
sd ^{V\ ce tip de unitdti ti se potrivesc tie 
^i luptei impotriva adversarului din 
multiplayer. Adevdrul este undeva pe la 
mijioc, probabil... A^ fi preferat insd sd- 
mi pot adapta unitdtile in timpul jocului. 
O bild neagrd pentru Relic din partea 
mea. 


Hai ca^l, inoat:a acasa 

Impossible Creatures aduce cu sine 
o brizd de aer proaspdt m lumea 
RTS-urilor, msd nu suficient de puter- 
nied pentru a schimba ceva. Felicitdri 
celor de la Relic pentru un joc bine 
echilibrat, o poveste pidcutd, un engine 
de exceptie ^i un multiplayer cum nu a$ 
fi vrut. Din pdcate, doar atat... 

■ Mitza 
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Silent Hill S 


IMu este numai frica. IMu! Iri'trebarile! 
Ele ne omoara! lar in final: DE CE? 


Traim intr-o lume lini^tita. Mai nimic nu 
H se schimba de la o zi la alta. Din cand 
in cand, mai apare insa cate ceva. O 
carte buna, un film, un joc, o vorba 
aruncata in vant pe care o prindem cu 
jumatate de ureche, dar care ramane 
acolo, undeva ^i create pe zi ce trece 
pana cand ne acapareaza ^i rasuna din 
fiecare ungher al casei, al camerei in 
care ne aflam. De cele mai multe ori 
vrem sa scapam de ea ^i facem tot posi- 
bilul sa ne ocupam mintea cu altceva, 
orice, ceva simplu. Fugim, pur ^i simplu, 
de ceea ce ^tim ca nu vom putea fugi 
niciodata. 5i cu toate acestea, pentru 
moment, reu^im. Obosim. Uitam. Pana 
cand apare iara^i o carte, un film, o 
vorba aruncata in vant, o... amintire. 


Scrisoarea 


in Silent Hill 2 nu este vorba despre 
nici un film, nici un joc, nici o vorba. In 


Silent Hill 2 este vorba despre o scrisoare. 
O scrisoare pe care james Sunderland o 
prime<ite de la Mary. Nu poate fl nimic 
neobi^nult in a primi o scrisoare de la 
Mary, care mai este ^i Sofia lui. Neobi^- 
nuit este insa faptui ca Mary este moarta 
de trei ani. Trei ani au trecut de cand 
Mary s-a stins in urma unei boll neno- 
rocite. Trei ani chinuitori in care fames a 
incercat sa ulte. A incercat fara succes 
insa. Nimic nu l-a putut impiedica sa o 
vada pe Mary in fiecare colt a I casei, |X' 
chipul fiecarui trecator de fx? strada, la 
atingerea fiecarui obiect pe care-l atin- 
sese til Mary. Scrisoarea era salvarea lui. 
Avea un motiv sa sfx?re ca nu era totui 
pierdut. Mary mai era in viafa ^1 ii trans- 
mitea sa se intalneasca in locul lor pi in 
de amintiri: Silent Hill. Dar cum putea 
Mary sa mai fie in viafa? Cum putea sa 
traiasca de trei ani fara sa fie alaturi de 
ea? De ce nu este Mary moarta? 

intrebarile fara raspuns l-au facut pe 


lames sa se intoarca in loc ul acela, in Si- 
k'nt Hill, ora*iul pe care nu mai voia sa-l 
vada in viafa lui, deoarec e era locul lor. 
Numai al lor. Singur nu mai avea ce sa 
caute acolo. $1 cu toate acestea, s-a in- 
tors. A venit sa-l vada iarasi. 


Ora^ul 


Orasiil nu mai exista. Nu, nu fizic. 
Fizic era exact acolo unde-l lasase. CM- 
dirlle erau acelea«ii, dar invechite, Llsate 
in paragina. Oamenii, lumea zambi- 
toare venita la stafiune, in vacanfa, nu 
mai era. in primele ore nu a gasit picior 
de om. De altfel, era ^i greu sa vada prin 
ceafa care imbracase complet ora*iul. in 
schimb l-a gasit fx Ei, filnfele acelea mon- 
struoase care scoteau tot felul de ragete 
‘il-l cautau |x»ste tot |x*ntru a-l uclde. 
Acestea erau jxste tot: pe ficxare stradufa, 
in fiecare cladire. Aratari ciudate, infio- 
ratoare. Desi raflunea ii spunea sa fuga 
cat mai departe de acest lex:, inima era 
cea c:are-l finea in loc. Nu se putea sa 
piece fara sa o gaseasca fx Mary, incet- 
incet a inc eput sa cutrelere fiecare stra- 
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clutcl, fiecare clddire, pare, drum. Spre 
mirarea lui, a mai gdsit <ii alfi oameni pe 
aici: o felitd, Laura, atat de vulnerabild in 
acest ora^, dar foarte descuredreafd; o 
«fetitd» un pic mai mare, Maria, care se- 
mdna ca doud piedturi de apd cu Mary, 
numai cd avea Tn plus un tatuaj sexy 
deasupra ^oldului ^i mari liucurii la la¬ 
mes al nostru; Eddie, un bdiat cam ^ocat 
care a ucis cewi la manie (cine nu mai 
face mici gre^li la nervi?) ^i Angela, o 
fiinfd drdgufd cu puternice tendinfe sinu- 
ciga^e. 

Numai Mary nu era. A strdbdtut tot 
ora^ul, parcul, a trecut lacul, a ajuns la 
hotel, in camera in care au stat zile in- 
tregi, nemai^itiind de nimeni, mulfumin- 
du-se doar sd distrugd arcurile patului, sd 
se joace cu cannera de luat vederi ^i sd... 


^isace? 



Nu. Nu vd mai spun nimic. Dacd 
vrefi sd aflafi ce-a fdcut acolo, cum a 
murit Mary sau dacd ea chiar a murit, va 
trebui sd jucafi ^i voi Silent Hill 2. Nu de 
alta, dar meritd. AJpiosfera - pe care am 
Tncercat sd vi-o prezint in aceste randuri 
- face din acest jog unul bestial. Poves- 
tea este c^aCar^vd va face sd strangefi 
din dinfl $i s4mergefi mai departe mai 
depart^i^ldturi de ea contribuie din plin 
grafica^su^erbd. Texturile sunt exce- 
lente, iar arhite^:tura locatiilor, efectele 
lumind (mare parte din joc vefi mer- 
g^cu o lanternd micufd pe cqridoare 
intunecoase) $f|jmbrele sunt Aat de 
realiste $i susfin atat de bine povestea 
incat nu se poate sd nu intrafi cu toatd 
fdptura in pielea personajului. La aces- 
tea se mai adaugd $ffhuzica, infrico^d- 
toare prin unele locuri ^i captivantd in 
altele. Ca sd nu mai vorbesc de sune- 


Nesfar^itele coridoare 




tele, rdgetele fx? care le scot mon^trii, in 
combinafie cu bruiajul radioului pe 
care-1 purtafi tot timpul cu voi pentru a 
vd ardta cd este un monstru prin apro- 
priere. 

Dacd ar fi numai atat si jocul ar fi 
captivant..., dar mai gandifi-vd si I‘T 
puzzle-urile adiacente pline de farmec 
pe care trebuie sd le rezolvafi pentru a-l 
temiina pe cel principal. Produedtorii 
au creat un sistem ingenios prin care 
jucdtorul |X)ate sd aleagd, la inceput, 
atat nivelul de dificultate a I jocului (pu- 
terea monstrilor, munifia, viafa pe care o 
gdsim pe drum), cat si nivelul de dificul¬ 
tate al puzzle-urilor adiacente. Nu vd 
sfdtulesc sd-l alegefi pe cel mai greu 
dintre acestea, deoarece, la acest nivel, 
multe solufii vor fi aleatorii. 

Sd nu credefi insd cd jocul nu are si 
minusuri. Acestea, in cea mai mare parte, 
provin din faptui cd jocul este adaptat 



dupd console. Astfel, miscarea camerei 
este groaznied. Existd un singur buton 
pentru pozifionarea acesteia si. de mul¬ 
te ori, el nu-(i permite rotirea ei pentru a 
vedea ce este in fafd. Nu pofi sd-tl dai 
seama unde sunt monstrii care foiesc in 
jurul tdu decat dacd te intorci cu totul. 
Luptele sunt repetitive si. in afara mon¬ 
strilor mari, nu au farmec. De altfel, de 
cate ori am putut, in spafiile largi, am 
preferat sd evit lupta. Controlul este di- 
ficil, mausul putand fi utilizat numai in 
meniu. 

Ce mi-a pidcut la acest joc este fap¬ 
tui cd nu-fi oferd un rdspuns sigur la ce- 
ea ce se intampid in Silent Hill. De unde 
au apdrut monstrii? Cine sunt ei? De ce 
se intampid toate acestea? Cred cd fie¬ 
care dintre voi va trebui sd gdseased 
rdspunsul la aceste intrebdri. 

■ Sebah 
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simpul motiv c3 am eonsiderat acest 
tip de joc opresiv. Am jucat intre timp 
alte bulldere, precum Caesar il III, 
Pharoh, cel mai re^nt Emi^eror: Rise 
of the Middle Kingdom care, orical de 
ciudat ar pSrea, intrd intr-o categorie 
loarte apropiata de SimCity. Cu o mare 
deosebire in toate aceste jocuri 
controlul asupra "ora^ului" este extrem 
de detaliat jii pot fi reglate toate 
aspectele, fSra exceptie: comert, spatiu 
de locuit, religie, economie in general. 
Totujii, este cam fantastic sd te 
intereseze, ca primar, cate banite de 
sare ies dintr-o mind din cele treizeci 
pe care le are ora^iul. In SlmCity 4 
lucrurile sunt mai aproape de realism. 
Un primar adevdrat nu se va ocupa 
niciodatd personal de construirea unui 


butic (poate de ddramarea a cateva 
sute...) sau de sdparea unei fantani in 
cine 5 tie ce suburbie. 

SimCity 4, ca de altfel tot restui 
seriei, ^\ dd senzafia de primar prin 
organizarea ora^ului la scard mare. 
Foarte mare. Discutdm aici de trasarea 
unor zone substantiale de dezvoltare pe 
trei direcfii: rezidentiald, comerciald $i 
industriald. Acestea vor fi "cdrdmizile" 
construirii ora^ului vostru. Problema 
este cd nu sunt suficiente. Ora^ul din 
SimCity 4 este o fortd pusd in mi^care 
de zeci de factori, dintre care amintesc 
doar energia electricd, sistemul de 
drumuri, strdzi, ^osele ^i autostrdzi, 
distribufia $i filtrarea apei, ^coala, 
sistemul medical, transportui m comun 
$i metropolitan, politia, pomplerii, 
zonele de cult $i multe altele. 

locul permite jonglarea cu toate 
aceste elemente, msd pand acum pared 
nimic nu e nou sub soare, dat flind 
faptui cd toatd seria a dispus de aceste 
elemente, intr-o anumitd mdsurd. 


tentati ca, dupd o muned sisified, dupd ^ 
zed de mil de simolians cheltuifl pentru 
dezvoltare ^i Intreflnere, sd dea cu un 
meteorit in miezul centrulul comercial 
sau sd porneased o mied tornadd care sd 
rezolve problema supraindustrlalizdril. 

Problema cu care foarte multi s-au 
confruntat ^i se confruntd in continuare 
este... legatd de ban! (simolians). Tipic 
romanesc... De unde Ti obtli m jocul 
dsta pdedtos, care ifl dd senzafia la 
inceput cd nu face decat sd absoarbd 
fonduri ca o sugativd? El bine, ca sd 
citez o reclamd destui de cunoscutd, 
'Think BIG. Start small." Acesta este 
principiul de bazd din SimCity 4 (de 
fapt, din orice builder). 




GexJ of SimCity 


Maxis ^i EA au abordat o noud 
perspectivd asupra jocului. Zona in care 
jucdtorul poate actiona este Tmpdrtitd in 
regiuni Interconectablle. Pe mdsurd ce 
jucdtorul dezvoltd ora^e in fiecare dintre 
aceste regiuni ^i le conecteazd prin 
sisteme de transport, va incepe o 
intreagd avalan^d de procese, de 
schimburi ^i de competitli pentru 
resurse. 

Totu^i, inainte de a incepe sd 
construlfl ora^ele propriu-zise, SimCity 4 
vd pune la dlspozlfie puterlle unui zeu: 
distrugefi $i creati cu cateva apdsdri ale 
butonului de maus. De data aceasta, 
avem meteoriti, robotl gigantic!, 
tornade, fulgere ^i vulcani, dar nu ne 
opre^te nimeni sd ridiedm platouri, sd 
ddramdm munti m prdpdstil, sd ddm 
senzafia eroziunil $i sd addugdm, cu o 
ultimd atingere de penel, fiord ^i faund. 
Interesant este msd potentialul distructiv 
al acestor forfe. Multi (oare?) vor fi 
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C^e SimCit:y, at:at:ea 
San Francisco 




Solatia este s3 nu oferi nici un serviciu Sim^ilor din 
ora^ pan3 nu sunt m stare s5 pl5teasc3 pentru el. lar cand 
te hot3r3^ti totu^i s3 faci ^coli ^i clinici, lucreazS din slider- 
bar la fonduri (care afecteazS capacitatea ^i raza influenfei 
institutiei respective; atenfie la greve & pichetSri, totu^i). 

S3 vedem ms3 care ar fi modalitSfile de a "planta" o 
metropola. 

Serviciu cont:raserviciu 

O solutie de a porni mtru ridicarea unei metropole 
este construirea zonelor rezidentiale de calitate medie, 
msotite de zone industriale. Energia electrics trebuie 
furnizatS de un generator eolian, dat fiind faptui c3 o 
centrals electricS puternicS este inutil de costisitoare la 
inceput, iar dacS umblati la fondurile alocate centralei, 
pentru a diminua costurile ^i, prin urmare, eficienta, veti 
avea surpriza nepiScutS de a vedea cum centrala se 
degradeazS mtr-un ritm alarmant. De aceea, este sSnStos 
sS tinefi cheltuielile la minim o bunS bucatS de vreme, fSrS 
a uita sS extindefi ?n tot acest timp zonele rezidentiale ^i 
industriale m functie de graficele puse la dispozitie m 
interfats (intelegerea RCI-ul este fundamentals pentru 
dezvoltarea in joc). Sfetnicii, dregStorii sau cum vreti sS le 
spuneti, fiecare impSrtit pe domenii, vor incerca sS ofere 
indicatii pretioase $i avertismente atunci cand e cazul. 
Totu^i, de multe ori acestea vor veni putin cam tarziu 
("Vezi cS profesorii fac grevS" cand greva face deja 
"ravagii" pe strSzi). In plus, e simpaticS ^i originals ideea 
controlului aproape direct al forfelor de pompieri ^i al 
celor de politic, m caz de ceva, acolo, foe, crime etc.. Apa 
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curent3, reducerea polu5rii, ^colile, 
sectiile de polifie clinicile, bibliotecile 
universit^file intr5 in categoria de 
servicii relativ absolut scumpe este 
s3n3tos Sc1 le abordafi doar cand vS 
permileti cu adevSrat. 

Cei care au jucat seria SimCity vor fi 
pufin "deranjati" de modul in care 
Irebuie sS-^i gandeascS planul 
urbanistic in SimCity 4. L5sand la o 
parte inovatiile de genul graficii 
tridimensionale ^i extrem de detaliate, al 
ciclului zi noapte, al fenomenelor 
atmosferice sau al animafiei ora^ului cu 
Sim^i, ma^ini ^i alte alea, noul joc al 
celor de la Maxis (echip5 condusS de 
Will Wright) aduce poate cea mai 
important^ inovatie la nivel de 
mental itate. 



Sims Cit:y 

Nu mai pofi r5mane inchis mtr-o 
capsule ^i s5-fi construie^ti orS^lul mtr-o 
sticl3. Trebuie s5 gande^ti... regional. 
Multilateralitatea dezvoltSrii urbane din 
SimCity 4 frizeazS planurile optzeciste 
ale unui anumit lider. L3sand la o parte 
cuvintele marl, e foarte posibll sa 
ajungeti la concluzia c3 merlta s5 creafi 
un "ora^" Industrial ^i de depozitare a 


gunoiului, dec! cu un grad enorm de 
poluare, iar m regiunile al5turate s5 
creafi "ora^e" rezidenfiale ^l comerclale, 
pe care s3 le unifl. Apoi intr3 in scen3 
"afacerile" mtre ora^e, care pot consta 
m vanzare ^l cumpSrare de energle 
electric^ $i ap5. Dar tranzacfiile nu se 
rezumS la atat. |uc3torul poate aduce 
Sim^l m ora^ul pe care il construie^te. 
De exemplu, 5 Sim^i/ora^ x 10 ora^e= 
50 de Sim^i, flecare 
personalizat. Ace^tia se 
vor plimba prin 
metropolS, zi ^i noapte, 
^i-i vor oferi jucStorulul 
informafii prejioase in 
legatur^ cu ce trebuie 
f^cut pentru 
imbun5t3flrea 
conditiilor zonale. 

Ce ?ml mai r5mane 
de adSugat este c3 
SimCity 4 se bucura de 
o ambianfS sonor3 ex- 
celentS, iar muzica este 
cel putin interesantS, cu 
un efect ambiental foarte 
bun (cand o ascultl, ^\ 
vine s3 pui mana pe 
mistrie $1 roller sa 
construie^ti vreo dou3- 
zeci de uzine). Per total, 
avem un joc cu un po¬ 
tential enorm cu o 
atmosferS specials, dar 
care necesitS o cantitate 
apreciabilS de timp 
de rSbdare. SC4, de^l, 
zic eu, FOARTE dificil 
pentru mcepStori 


(tutorialul nu te mvatS mare lucru), are 
un grad foarte mare de rejucabilltate, 
pentru simplul motiv cS singura limits 
adevSratS a joculul sunt imaginafla ju- 
cStorului ^i nervii acestuia, pu^i deseori 
la mcercare, mai ales in faza IncipientS, 
cand se va trezi cS, orice ar face, ora^ul 
se va degrada, de^i banil sunt 
consumati cu o vlteza amefitoare. 

Seria The Sims a lul EA Games este 
una din cele mai de succes din istorie, 
mcS se vinde m disperare, iar SimCity 4 
vine ca un vSrf de prestigiu. 

SS sperSm cS Sierra va da un 
rSspuns pe mSsurS $1 vom avea curand 
ocazia sS jucSm din nou bullder-e de la 
Impressions Games. DacS nu, prImSria 
este mtotdeauna deschisS, iar de greve, 
foe ^i infracfionalitate nu se scapS a^a 
de u^or m SimCity 4. 


■ Mike 
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Drome Racers 


Furia din LEGO 

Poate nu va vine sa credeti, dar in 
^ micile piese LEGO se ascunde ceva. 

Este o forts imensa, o putere cum nici 
ma^inile de Formula 1 nu au vSzut (sau 
poate ele au o putere ceva mai mar^. 
Din aceste jucSrioare poti sS creezi 
adevSrati mon^tri pe patru rofi care sa 
participe la cel mai mare circuit de panS 
acum ^i dintre cele ce^yor urma: Drome. 
Probabil nu avefi multi dintre voi L'EGO 
acasS, dar dac5 aveti calculator,?iu 
trebuie decat sS cumpSrati jocul Drome 
Racers pentru a vS mscrie Tn acest circuit. 

Max echipa 

Acesta este numele vostru. Max 
este un tanSr pilot care reu^e^te sS 
strangS o echipS de profesioni^ti 
necesarS pentru a se inscrie m circuit. 
Echipa Nitro a lui Max are m 
components o domni^oarS drSgutS pe 
post de mecanic, un fost pilot care li dS 
sfaturi utile pentru un mcepStor ca el, il 
insote^te la antrenamente ^i tine 
legStura cu celelalte echipe, stabilind 
curse in doi, cu cate numai un pilot 
(pariurile sunt la ordinea zilei in aceste 
situatii), iar ultimul membru al echipei 
este un tanSr informatician care se 
ocupa cu statlstici, saIvSri de joc etc. 

Orice echipS care se inscrie in 
Drome trebuie sS aibS mai multe 
ma^ini, pentru diferitele trasee ^i tipuri 
de curse: pe asfalt, pe macadam, nisip, 
ploaie, uragane etc. Ma^inile sunt 
construite din piese LEGO ^i aratS 
excelent (am fost invidios pe produ- 
cStori, deoarece au reu^it s3 creeze 
ni^te ma^inute superbe din bucSfelele 
de plastic). Mai mult, in urma victoriilor, 
jucStorul obtine un anumit numSr de 
credite prin care poate imbunStSti 



caracteristicile ma^inilor prin cumpS- 
rarea a tot felul de upgrade-uri. 

DupS ca^tigarea anumitor curse mai 
speciale sau dupS ca^tigarea unor.curse 
unu la unu cu pilotii celorlalte echifDe, 
vom prirni cate un simbol cu care putem 
construi marina pe care ne-o dorim. 
Aceasta va avea upgrade-urile la care am 
ajuns in momentui respectiv. Ma^inile 
construite se vor comporta mult mai bine 
decat cele cu care am porn It, dar up- 
grade-ul este absolut necesar pentru 
avansarea in joc. Veti constata la un mo¬ 
ment dat cS, oricat de mult incercl, nu 
poti sS-l depS^e^ti pe cellalfi din cauza 
limItSrilor ma^lnii. AtuncI este momentui 
sS investe^tl intr-un model mai bun, intr-o 
caroserle mai aerodinamicS sau cauciu- 
curi mai performante. 

Moduri 

Jocul este arcade. Cu toate acestea, 
nu putem sS vorbim despre un arcade 
100%. Exists diferenje de comporta- 
ment al ma^inii In functie de vreme 
(ploaia reduce mult aderenfa) sau de 
tipul de carosabll. Multe viraje sunt 
m^elStoare, Iar o ciocnire cu marginea 
drumului scade viteza foarte mult. 
Manevrabilitatea ma^inii este bunS, 



prea bunS m unele condifii. 

Pentru impStimiti, ma^lnlle pot fi setate 
^i cu un schimbStor manual de vlteze. 

Pe traseu sunt prezente zone 
speciale de accelerare ^1 simboluri care 
ne oferS diferlte arme cu care putem sS-i 
destablllzSm sau sS-i mcetinim pe cel 
din fats. Ele devin foarte Importante m 
timpul cursei. O singurS rachetS 
incasatS poate msemna diferenta dintre 
primul loc ^i ultimul. 

Pe langS modul carierS, mai exists ?l 
moduri le arcade ^i quick race, jocul nu are 
multiplayer in retea, un mare minus din 
punctui meu de vedere. Multiplayer-ul l-ar 
fi ridicat cu sIgurantS la alt nlvel. In 
schimb, poate fi jucat de douS persoane 
pe acela^i calculator. Drome Racers rS- 
mane, m cele din urmS, o modalitate plS- 
cutS de petrecere a timpului, dacS nu 
avem pretentli la ceva mai mult sau dacS 
nu cSutSm altceva decat putinS 
distractle. 

■ Sebah 


Titlu 

Drome Racers 

Gen 

Arcade 

Producator 

LEGO 

Distribuitor 

Electronic Arts 

Ofertant 

Best Distribution 
tel. 021-345.55.05 

Procesor 

P HI 500 MHz 

Memorie 

M MB “ram 

Accelerare 3D 

minimum 16 MB 

ON-LINE 

WWW. lego.com/racers 


^ O 


Un mecanic pe gustui meu 


Grafica dragufa a jocului 


Grafica 

8/10 

Sunet 

8/10 

Gameplay 

7/10 

Multiplayer 

N/A 

Storyline 

N/A 

Impresie 

7/10 
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□rift; 

When Worids Collide 


□in st:rafundurile isteriei... 


Cum s3 montezi un laser 


Prietenul meu, Wingman 


...ne trezim cu un joc. Am stat 
^ m-am intrebat ciugulindu-mi ordorile, 
oare de cand se lucreazS la el. Dup5 
aparente a^ spune c5 de vreo 5-6 ani. 
Nu am putut sS aflu nici macar atunci 
cand m-am dat jos din pat. Nu scrie 
nic3ieri. Ei bine, dac3 doriji senzatii 
ciudate ^i contradictorii, v5 recomand 
Drift Cand Lumile se Ijghesc (Izbesc). 


P III 800 MHz 

Acest joc ce ar putea concura 
pentru cel mai bun simulator al anului 
1998 are ni^te cerinfe declarate de 
sistem de nu se «esist3». La fel ca mai 
devreme, am tot stat ^i m-am intrebat de 
ce. Ajungand la concluzia c3 aceste 
cerinfe nu au absolut nici o legdturS cu 
jocul, singurul motiv care ml se pare 
plauzibil este acela al dorinfel 
producdtorilor de a se da «mari». 

Adicd, dacd nu-l putem vinde cd e 
depd^lt, atunci sd-l facem nol cu 
«pretenfll» ^i poate cumpdrdtorul o sd 
dea pe spate ^1 o sd facd pluta. Sincer, 
nu cunosc Istoria acestui joc, msd existd 
mai multe titiuri care incep cu Drift ^i 
doar partea a doua diferd. Culmea este 
cd din punct de vedere grafic aratd ex¬ 
act la fel. O fi acela^i joc, nu o fi acela^i 
joc...Cine ^tie!? Eu nu m-am putut 
lamuri nici mdcar mtr-o singurd privinfd 
- probabll cd a fost anunfat cu un nume 
^i lansat cu altul... Dacd vd mtrebafi cu 
ce este jocul, el bine avem de-a face cu 
un arcade spatial m care trebuie sd 
mcercafi sd vd controlafi nava, dupd 
care, dacd nu avefl alte lucrurl de fdcut, 
sd mai ^i luptafi. 

Dacd jocul ar fi trecut de probleme 
arhalce gen «nu mer'e axa z pe joy¬ 
stick)) sau «toti asteroizil sunt o idee mai 
marl decat nava mea $1 LA FEL», atunci 
ar fi merltat ceva mai multd atentie. Im¬ 
portant este cd le treze^ti un pilot de 
luptd, cu nava ta ^1 cu sedlul pe o statie 
orbitald intra-asteroldald situatd ***** 

^tie unde. Ei bine, de alci prlme^ti 
misiuni, de aid ifi upgrade-uie^ti sicriul, 
aid dormi, aid mdnanci, alci salvezi, 
aici mcard aid... aproape toate acestea 





Protejand transportoare 


fiind realizabile pe baza creditelor priml- 
te de pe urma misiunllor. Evident, dacd 
mori, e^ti mort de tot $1 o iel de la capdt. 
jocul este mgrozitor de linlar, indiferent 
de '^pe-urile de nave, misiuni ^i moduri 
de multiplayer existente. Povestea 
joculul nu este esenfiald, important e sa 
lupti. De aceea pe ecranul de mcdrcare 
al joculul scrie «prepare for battle» ^1 nu 
«prepare for mission)). Adicd... Ddddd! 

placa de sunet; 

Dupd cum spuneam, grafica este 
extraordinard, pdcat cd este de pe 
vremea lui Robo Rumble. Dacd jocul ar 
fi fost bestial, atunci nu m-ar fi interesat 
grafica de nici o culoare. Dar nu e. 
SunetuI este Tn general poziflonat cen¬ 
tral, iar joystick-ul lejer inutil. 5titi cum 
merge controlul din taste? Ca-n filme! 5i 
ulte a^a, gata jocul. 

Nu ^tiu cum sd vd spun, dar eu 
sunt un mare susfindtor al jocurilor de 
garaj. Insd acesta clar nu e de garaj, ci 
are pretenfii de joc de ultimd ord, mai 
ales cd «unii» spuneau cd va schimba 
conceptui de space-sim. Doamne 
fere^te-ne de asemenea schimbdri ^i de 
simulatoare spafiale Arcade, cd noi nu 
le vrem! De-abia a^tept sd-i dau 
nota...5i nu sunt sadic din fire! 

■ Locke 


Titlu 

Drift 

When Worlds Collide 

Gen 

Arcade 

Producator 

COSMI 

Distribuitor 

COSMI 

Procesor 

P II 300 MHz 

Memorie 

64 MB RAM 

Accelerare 3D 

Este, avem, leftin 

ON-LINE 

www.cosmi.com 


^mm<^ ^ o 


Grafica 5/10 

Sunet 5/10 

Gameplay 5/10 

Multiplayer 3/10 

Storyline 2/10 

Impresie 5/10 
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LEVEL Review 


NBA Live BOOS 


Machiavelli spunea odata: 
“Viate fara baachet; este 

s 

ca un ceai fara apa!” 



5i iata c3 am ajuns eu s3 scriu, m 
^ sfar^it, despre NBA Live 2003. 5tiu c3 
jocul a apSrut cam de multi^or c5 
majoritatea dintre voi deja l-afi jucat de 
multe ori, dar cutia cu jocul 3sta a avut 
o asemenea aventurS panS s3 ajungS la 
mine meat numai ea merits un articol. 
A^a cS, dupS ce panS la urmS Sebah a 
plecat supSrat la Bucure^ti dupS jocuri 
^i dupa ce a venit fericit cu o plasS plina 
cu de toate, am vSzut ^i eu la mine pe 
birou cutia frumoasS, cu scris m 
romane^te pe ea, cu NBA Live 2003. 

A^a am ajuns ^i eu in sfar^it s3 vSd cum 
dS Busta Rhymes la co^. O sS vedeti mai 
incolo de ce zic asta. 

Utopia maselor 

DacS mai tineti minte, am scris eu la 
un moment dat despre un joc pentru 
consols, cu baschet. Se numea NBA 
Courtside 2002 ^i ne-a tinut m prizS pe 
tofi o grSmadS de vreme. Cand a apSrut 
NBA Live 2003, tot a^teptam sS vSd 
cum se va prezenta fatS de jocul pe 
consols, care a fost mult mai bun decat 
NBA Live 2002. 5i am tot a^teptat sS imi 
vinS ^i mie jocul ca sS pot vedea cu ce 
se mSnancS. OdatS venit, m-am pus cu 
burta pe el. 5i am setat ocolo opfiunea 
pentru AllStar ca skill, nu de alta, dar 
dintotdeauna am fost un meseria^ la 
baschet atat afarS, cat ^i in casS. 

SurprizS, mi-am luat-o m barbS urat de 


tot. nervi... ^i draci... ^i ore bune 
petrecute apoi, mcercand sS bat tot 
aceea^i echipS, dar de la care mi-o 
luam de nu ^tiam ce e cu mine. A^adar, 
prima impresie dezastruoasS. PSi cum, 
dom'le, sS mS batS pe mine prSpSdifii 
Sia de la Chicago Bulls?!... Care, fie 
vorba intre noi, sunt vai de capul lor de 
cafiva ani mcoace... 

DupS cum ne-au obi^nuit anul 
acesta cei de la EA, ^i NBA Live 2003 
are parte de jucStori din NBA plStlfl cu 
bani grel pentru a face reclamS jocului. 
Cel pe care s-a pus accentui cel mai 
puternic in acest joc este jason Kidd. El 
joacS la New Jersey Nets $1 o face din ce 
m ce mai bine. Nu ^tiu cum se face, dar 
cel de la EA nu au reu^it sS atragS figuri 
celebre ale baschetulul american^l de 
aceea pe nici un banner publicitar nu 
apar nume ca Shaq O'Neal, Kobe 
Bryant sau Latrell Sprewell. Nu spun cS 
jason Kidd este un necunoscut, chiar 
deloc, dar spun cS sunt alfii a cSror 
campanie publlcitarS ar fi avut un im¬ 
pact mai mare. Cum au fost de exemplu 
Giggs ^i Ronaldo pentru FIFA 2003. 
Oare sS fl cerut americanli atat de mulfl 
bani meat cel de la EA sS nu i^i fi 
permis? 

SS trecem peste toate astea ^i sS ne 
mtoarcem la jocul propriu-zis. Prea 
pufln ne intereseazS pe noi dacS EA are 
sau nu bani pentru a piSti milioane 
pentru poza cuiva pe cutia unul joc. 


Lovi^ cu leuca 

Spuneam la inceputui articolului cS 
prima impresie a fost dezastruoasS ^i 
spuneam asta dintr-un motiv pur 
subiectiv: luam bStaie. Din pScate, am 
mai avut un motiv ^i acesta era legat de 
cerintele ridicate de sistem pe care acest 
joc le pretinde pentru a putea rula cu 
grafica la un nivel maxim. Trebule sS 
spun cS placa mea GeForce 4 Ti 4200, 
care nu este ajutatS de un procesor prea 
strSlucit, nu a fost m stare sS mS finS la o 
rezolufie de 1024x768 cu detalii medii 
sau pe o rezolujle de 800x600 cu 
detain make. A^a ceva nu ml se pare 
normal, jocul se sacada groaznic ^i nu 
putea fi jucat cum trebule. 

AdevSrul este cS grafica e superbS. 
jucStoril sunt foarte bine reallzafi, 
putand fi cu u^urinfS recunoscuti de 
cStre cunoscStoril baschetulul. Pe langS 
detaliile acestea aproape reale, ar mai fi 
^i modul m care ei se mi^cS. Naturalefea 
este la ea acasS m acest joc. Flecare om 
prezent pe teren se mi^cS foarte fluent, 
iar cSzSturile care se lau acum sunt mult 
mai bine lucrate. Cand spun bine 
lucrate, mS refer la faptui cS 
functloneazS mult mai bine decat 
simulatoarele de baschet precedente: 
cand dol jucStori se loveau unul de 
altui, unul pares se lovea de un zid, iar 
celSlalt trecea ca prin branzS. Acum nu 
se mai mtampiS la fel. DacS se lovesc 
doi jucStori, intervine clocnirea elasticS 
^i nu cea plasticS (cei care au fScut liceu 
de mate ^tiu despre ce vorbesc...). 
Fiecare resimte lovitura ^i urmeazS 
calea naturals a traseului imprimat de 



'ww.level.no 








Review LEVEL 



cicxrnire. Acum este mai greu s3 
ob|ii co^ lovituri de 
pedeapsS, deoarece se fine 
seama de impulsul imprimat 
mingii ?n momentui coliziunii. 
Chiar eram curios s5 v3d 
dacS m jocurile 
anterioare ale 
seriei 


NBA Live s-a 
finut cont de acest 
lucru ^i am c3utat 
s3 m5 documentez. 

Iat3 ce am aflat: dac5 
m momentui 
impactului unul dintre 
cel implicatl m 
eveniment arunca spre 
co^, tralectoria mingii nu 
era InfluenfatS decat dac3 
de-a lungul traseulul ea 
mtalnea un obstacol fizic, 
corpul celuilalt m genere, 
dar acum, mulfumItS 
miracolelor tehnologiei 
moderne, s-a putut lua m calcul ^i 
impactui asupra mingii, nu numai 
cel asupra corpului. 

Aceasta este una dintre 
schimbSrIle majore aduse gameplay- 
ului, cu toate c5 nu este una ce se 
remarc5 imediat, ins3 ne ajut5 s3 ne 
d5m seama cat de apropiat de realltate 
devine mediul acesta virtual. Cel ce vor 
vedea sau au v3zut deja aceasta 
schimbare sunt cei care tot timpul caut3 
nod m papur5, ca ^1 mine, ^i care tot 
timpul vor totui, ca ^i mine. 

Revenind pe linia de fund 

Trecusem prea repede peste 
capitolul grafic5. 51 nu spusesem totui. 
Spuneam c5 jucStorli sunt foarte bine 
realizafi, dar in acela^i timp nu se mai 
pune accent pe trSirile Interioare care T^i 
gSsesc corespondent ^1 pe fat3. Spre 


orl mi s-a mtamplat ca juc5toril s3 treac3 
unul prin altui, mingea s3 par5 o 
extensie a bratului f3r3 a se vedea mana 
care o tine $1 juc3torii s3 treac3 prin 
panouri f3r3 s5 tin3 cont de ele. Aceste 
lucrurl vor ap3rea ca minusurl la nota 
de la graficS, cu toate cS aceasta este 
una dintre cele mai bune pe care le-am 
v3zut la un simulator sportiv pan3 
acum. 5i m-am hotSrat: nu vol mai 
sc3dea nota la grafIcS din cauza acelui 
public fScut din sprite-uri puse in loop. 
V5d c5 nu se poate face nimic cu el ^i 
am ajuns la concluzia c3 oricum prea 
pufinS lume il acord5 atentle m timpul 
jocului. 

SunetuI este un punct forte a I 
jocului. Arti^ti ca Busta Rhymes, Snoop 
Dog ^i Fabolous au semnat majoritatea 
pleselor de pe soundtrack-ul 
jocului. Interesant este faptui 
c3 ace^ti cantSrefi au 
compus plese speciale 
pentru acest joc ^i il 
veti auzi de multe 
ori pe Snoop 
cantand despre 
cat de tare este EA 
Games m playoffs ^1 
cat de bun este el la 
sportui 5sta. O alt3 bil3 
ro^le pentru cei de la EA 
pentru c3 i-au convins pe ace^tl 
rapperi nonconformist!, dar care se 
pare c3 sunt de vanzare pentru orice, 
s3 le fac5 coloana sonor5. AcestI 
cantSrefl sunt Introdusi si in joc 
ca juc5torl-surprlza, iar ca s3 
putetl vedea ce trebuie s5 
facet! ca sS puteti juca cu 
ei, trebuie s3 cititi 
articolul pan3 la 
cap3t. RestuI 
sunetelor sunt m 
ton cu jocul si 
cu muzica. 
Publicul 
putea 
fl un 


mai g5l3glos, parc3 
este cam molau. 

Comentariul 

prezentatorului este foarte bun, 
dar are si el o hibS: din cauza 
actiunil care se desfSsoarS foarte rapid. 


deosebire de NHL 2003 si FIFA 2003, 
m NBA Live 2003 juc5torii nu schiteaz5 
aproape niciodatS un zambet, o 
grimasa sau ceva de acest gen. Parc3 ar 
avea llpItS o poz5 pe fat5 si au grija sa 
nu o strice. Admir grija acordata 
detaliului fefei, dar nu apreciez lipsa 
atentlei acordata mobilitatii ei. De 
asemenea, multe bug-uri grafice apar 
de-a lungul jocului. De mult prea multe 
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•Jucatori secre^ ^ codurile 
lor aferente 

NBA Busta Rhymes; FLIPMODE 
NBA Hot Karl: CALIFORNIA 
NBA lust Blaze: GOODBEATS 
NBA Fabolous: CHETTOFAB 
NBA B. Rich: DOLLABILLS 
NBA D) Clue: MIXTAPES 


Modul de int:roducer^ 

a codurilor 

NBA 

Din meniul principal, alege 
Team Management 

NBA 

in Team Management, alege 
Roster Management 

NBA 

in Roster Management, 
alege Create Player 

NBA 

in Create Player, alege Bio 

NBA 

in Bio, activeaz5 campul 

Last Name 

NBA 

Introdu orice cod secret valid 


cam r3mane m urm3 cu observatiile. in 
timp ce el mc5 imi comenta o ratare, 
deja d^dusem iar adversarul era la 
atac. 

Jocul are mai multe moduri de joc. 
Le cunoa^teti pentru c5 sunt acelea^i cu 
care ne-am obi^nuit: playoffs, 
campionat ^.a.m.d. Dar este ^.a.m.d. 
doar pana la ultimul, care este 1 la 1. 
Dupa mine, cel mai spectaculos mod 
de joc este acest 1 la 1. Pofi alege intre 




trei terenuri pe care pofi juca, fiecare cu 
diferite caracteristici. Poti juca in ora^, 
pe un teren din cele pe care le vedem m 
filmele a caror actiune se petrece Tn 
Bronx sau Harlem. Jocul are loc 
noaptea ^i pe fundal se aud tot felul de 
activitaji nocturne, muzica de toate 
felurile m surdina, ma^ini de politie ce 
urmaresc infractori, latraturi ^i 
mieunaturi. Mai poji juca m sala, unde 
iji vor scartai papucii de o sa zici ca nu-i 
adevarat, sau pe plaja. Aici este soare, 
nisip ^i public format dintr-o fata in bi¬ 
kini (fata care poate fi foarte bine o 
pereche de cioareci pu^i la uscat, 
pentru ca sprite-ul acela este unul dintre 
cele mai urate vazute pana acum). 
Atmosfera acestui 1 la 1 este foarte 
prieteneasca, nu te face sa \\ se ridice 
parul in cap din cauza acjiunii 
furibunde, ci ifi da exact atat cat ceri. 

Aici se poate vedea cel mai bine rolul 
pe care il are mi^carea denumita EA 
Sports Freestyle Control. Aceasta 
mi^care este una de control perfect al 
mingii. Cand se fine apasat butonul de 
jab Step ^i se apasa una din direcjiile de 
mers, fiecare jucator face aceea^i 
schema speciala pentru protejarea 
mingii, pentru pregatirea unui atac 
ucigator sau pentru o pasa fulgeratoare. 
Este un element care confera un farmec 
special acestui joc, spectaculozitatea 
fiind mult mai mare. 


Manifest pentru posteritete 

Un singur lucru a^ indrazni sa cer 
de la viitoarele jocuri ce se vor a fi 
simulatoare sportive, nu ma refer doar 
la NBA Live, FIFA, NHL sau oricare alt 
fel de joc cu sporturl. Vreau ca publlcul 
sa fie public, nu nl^te amarate de sprite- 
uri care se mi^ca pe Dunarea Albastra. 
Vreau grafica buna de la un capat la 
altui ^1 mai vreau ca treaba sa nu fie 
facuta doar pe jumatate. 

■ Koniec 


Titlu 

NBA Live 2003 

Gen 

Simulator sportiv 

Producator 

EA Sports 

Distribuitor 

EA Sports 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

P II 450 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 16 MB 

ON-LINE 

nba2003.ea.com 


IS @ a ^ 01 


Grafica 9/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer 9/10 
Storyline N/A 

Impresie 8/10 
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Castibatorii level 


Ca^tigatorii promotiei 
’’Aboneaza-te la LE^EL” 


nrnm 





In cadrul promotiei «Aboneaza-te la LEVEL*, mcheiata pe 31 ianuarie 2003, cei care s-au abonat pe un an la LEVEL au 
participat la o tomboll cu premii oferite de Hercules, Thrustmaster Ubi Soft. Tofi cei care s-au abonat au primit gratuit un 
antivirus BitDefender oferit de Softwin, iar paisprezece noi abonati LEVEL pe un an au ca^tigat «bunatafile» puse m joc. 
Ca^tigatorii sunt rugafi s^ sune la tel. 0268/415158 (interior 133) pentru a intra m posesia premiilor. 





IMoua jocuri Might and Magic VI 


Ciobana^u Beniamin 
Vucu Cristian 
Dumitra^cu Liviu 
Iosif Marcovitz 
Oancea Dumitru 
Stoianovici Zaharia 
Cautinuc Nicolae 
Carpov Marin 
lancu Andrei George 


Bacau 

Re^ifa 

Slobozia 

Bucure^ti 

Bucure^ti 

Magureni, Prahova 

Constanfa 

Tulcea 

Slatina 


Scanner 

Scan@honne 

Micu Elena, 
Giurgiu 


SOOS RFA World Cup Football Stadium PSS 


Georgescu 

Mihai-Bogdan 

Campina, 

Prahova 



Ca^tigatorii tombolei 
‘^Cheationarul LEVEL — Profilul cititorului’’ 

Zece dinlre cei care au 

Kasa Jozsef 

Satu Mare 

Bore^ Radu 

Suceava 

completat au trimis 
chestionarul LEVEL "Profilul 

Popa Cornel 

Cote^ti, Vrancea 

Mustafd lonuf 

Braila 

cititorului" apdrut m 

Caraghiorghiev Eduard 

Brasov 

Radu Bogdan 

Bucure^ti 

numdrul octombrie 2002 
au ca^tigat un abonament 

Baboi Aibu loan 

Brasov 

Cernat Alexandru 

Brasov 

pe un an la LEVEL. 

Frumo^anu Adrian 

Brasov 

Tanko Nicolae 

Miercurea Ciuc 
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Review 


Marius Ghinea 

Grafica 10/10 
Sunet 7/10 

Gameplay 9/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 3/10 
Impresie 5/10 


Koniec 

Grafic3 9/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 7/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 5/10 

Impresie 5/10 


Mike 

Grafica 9/10 
Sunet 6/10 

Gameplay 6/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 6/10 
Impresie 7/10 



Unreal 2 a tost testat de trei 
redactori: Marius Ghinea, Koniec ^i 
Mike. Fiecare a vrut s3 vS impSrttlseascd 
impresiile. Cand apare un asemenea 
joc, miza este mare. Unreal 2 este ceea 
ce pretinde s3 fie? O revolutie graficd 
sail doar "un alt joc"? Imaginafi-vd ce 
oportunitdti se deschid cand un engine 
de faima ^i prestanta lui Unreal (folosit 


m Deus Ex ^i Undying, pentru a aminti 
doar doud titiuri de rezonantd) face un 
pas inainte. Sperdm sd aflati rdspunsul 
in paginile urmdtoare. 

Nu fifi surprin^i! Notele celor trei 
redactori au lost acordate absolut inde¬ 
pendent. (Orice asemdnare este pur 
intampidtoare?) 


Titlu Unreal 2 - 

The Awakening 
Gen FPS 

Producator Legend Entertainment/ 
Epic Games 
Distribuitor Atari 

Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 
Procesor Pill 733 MFlz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 32 MB 


ON-LINE www.unreal2.com 
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Unreal S 


“De^tept:area”i cica... 

Unul ciintre momentele care m-au cleter- 
minat s3 am o parere buritl despre Mike 
«ii percepfia sa asupra jocurilor a fost cel 
in care actualul meu ^ef, pe atunci (cu 
aproape 5 ani in urm3) un kiddie 
redacfional de perspective, m-a smuls cu 
violenfa din banca mea ^i m-a adus m 
fata monitorului ata^ial de singurul calcu¬ 
lator din redacfia noastre dotat cu un ac¬ 
celerator grafic. Mi-a zis: "Fii atent ce 
mi^to incepe jocul Ssta, este o nebunie, 
n-ai mai vSzut a^a ceva pand acum!" ^i a 
porn it un .exe ce se numea Unreal. 

Cred c3 nu trebuie sd adaug cat de 
impresionat am tost de acel inceput de 
joc, extraordinar gradat ^i regizat, in care 
muzica de fundal avea un rol de mare 
importantd in ampliticarea treptatd a 
stdrii emofionale provocate de graficd. 
TotuI culmina cu ie'iirea din nava-inchi- 
soare in care erai detinut, la lumina unui 
soare strdin, pe o planetd superbd ^i 
ostild: Na Pall. Proaspdt evadat, te indrep- 
tai spre marginea unei prdpdstii, iar in 
tafa ta se deschidea o cascade ce se 
vdrsa in raul care curgea pe fundul hdu- 
lui - o perspective surprizd, o noutate 
graficd, un moment de sensibilitate 
esteticd, a glimpse of paradise ^.a.m.d. 

51 tot Unreal-ul era pe mdsura ace- 
lui minunat inceput de joc, atat in ceea 
ce prlve^te grafica, arhitectura, cat ^i 
atmosfera deosebitd, ce mi-a Indus o 
stare pe care nici un shooter de pand 
acum nu a putut sd o readucd in sufle- 
tul meu. Parcurgeam un drum ce trecea 
prin locurl de mare lmportan|d pentru 
viafa religioasd a populatiei bd^tina^e. 



Mali, ^i toate templele, bisericlle, mdnds- 
tlrile fx? care le vedeam adaugau un "ce" 
inexplicabll in sufletui meu. Era aproajx* 
ca un drum de initiere, parcurs cu ar- 
ma-n mand *ii cu instinctui de conser- 
vare dat la maxim, dar cu ochiul iml)dtat 
de frumusefea locurilor ^i inima in 
reculegere. Iar finalul incercdrilor tale 
era indllarea, ascenslunea cdtre stele... 

Cred cd vd dafi seama acum de 
unde vine nick-ul meu "nali prayer" ^i, 
deci, cat de mult mi-a pidcut Unreal. 

Unreal 2 este o poveste stupidd de¬ 
spre un serif spaflal care merge in dlfe- 
rite misiuni ca sd una ^1 alta. O cuconitd 
de pe orbltd il ajutd cu diverse sfaturi *ii 
hack-url in activitdtile de distrugere de 
la sol, iar nenea mecanicul de pe ace- 
easi orbltd fumeazd credibil ‘ii este me- 
serias la propriu. 

Mesajele dintre ^rif ^i tanti Aida de 
pe orbltd sunt doar cateva dintre semnele 
banalitdfil acestui Unreal 2, trecandu-ne 
prin toata gama arhirdsuflatd a tachindrilor 
intre |x?rsonajele cool din joace. In llnia 


acestei banalltall se desfd^ioard intregul 
joc, cu mici tresariri de interesant prin 
planeta acofx?ritd de o flintd vie sau in 
luptele in care nu te confrunji cu Al-ul 
mititel, ci cu agllitatea extraordinard a 
skaarj-ilor, oric um mai crcKJiblld decat cea 
a umanllor din RecJ Faction. A, interesant 
este ^i aruncdtorul de grenade, cu tipuri 
multiple de incdrcdturd, cam cum am 
vdzut prin Ccxiename Outbreak. 

In rest, graficd. Graficd cat cuprinde, 
graficd fdcutd la marele amdnunt ?l cu un 
spirit de responsabilitate specific [X)poa- 
relorextrem-orientale. 5i atat. Dar atat 
este, totu^ii, bine. 5i spun asta pentru cd 
un astfel de joc are succes. Numal cd el 
ruleazd doar pe PC, singura sculd 
capabild sd gdzduiascd placa graficd 
necesard. Dec I, avantaj PC in fafa 
consolelor! Mdcar la asta e bun acest 
mediocru Unreal 2: sd arate cd jocul 
jx^ntru PC n-a murit incd, ba chiar s-ar 
putea sd mai albd o ‘iansd in viitor. RestuI 
este Hollywood. 

■ Marius CShinea ^ 
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6:35 AM. Ora Bucure^t:ilor. 

Nu voi continua pe aceea^i linie cu care 
iT a mceput Marius. Nu mai are nici un 
rost s3 v3 vorbesc despre grafica feno- 
menal3 despre povestea care te trans¬ 
forms intr-un comis voiajor interpla¬ 
netar. Cred cS afi Tnteles totui de la 
stimatui meu coleg. Rolul meu se va re¬ 
duce la a vS da o idee despre gameplay 
^i alte mici detalii sordide ale jocului. 

Ce am a^teptat de la jocul acesta a 
fost Al, senzafii tari (asemSnStoare cu 
cele pe care mi le ofereau screenshot- 
urile venite cu faraita de la producStori) 
^i, pe langS grafica nemaipomenitS, un 
design de nivel original cu elemente care 
sS devinS un etalon pentru jocurile ce 
vor aparea de acum incolo. Unreal 1 , 
din pScate, a cam cSzut la aceste teste 
ale mele. Am fost un mare fan al primu- 
lul joc al seriel ^1 doream ca ^1 cel de-al 
doilea sS intre in acela^l tipar. De la in- 
ceput pana la sfar^it am dat de elemente 
^i idel preluate din alte jocuri de succes, 
care aid au fost implementate pentru a 
ne cuceri, sperau producStorii, admi- 
rafia, avand in vedere cuno^tintele noastre 
anterioare. Ca sS vS dau un exemplu 
minor, trebuie s3 vS amintifi Half-Llfe-ul, 
in care, la un moment dat, nl^te oameni 
de ^tiinfS se certau pe tema unei arme 
cu laser revolutlonare, care in teste ex- 
plodeazS, toate acestea intamplandu-se 
sub propriul nostru nas. Spre stupefacfia 
mea, m Unreal 2 am dat peste exact 
aceea^i situafle. Totui este absolut iden¬ 
tic ^1 la fel, cu singura excepfie cS nu 
vom putea cSra arma dupS noi. Despre 
elementele grafice care sunt intalnite ^i 
medium detail ▼ 



m alte jocuri vefi putea citi in pagina 
scrisS de Mike despre acest joc. 

Poate cea mai folositS arma din in- 
treg jocul este Assault Rifle. Facefl un 
salt m timp (Allens vs. Predator) ^1 adu- 
cefi-vS aminte de Pulse Rifle, care fScea 
ravagii m randurlle adversarilor. Ei bine, 
Assult Rifle=Pulse Rifle din orice punct 
ai privi: grafic, damage, sunet, cadentS. 
Doar o singurS diferentS: Secondary 
Fire nu va fl lansarea unei grenade, cl va 
trage 5 gloanfe deodata. 

RestuI armelor sunt cele cu care 
ne-am obi^nuit m toate FPS-urlle. Ne 
vom intaini cu lansatoare de rachete ^i 
grenade, aruncator de fiScSri, sniper 
rifles, pistoale cu energie ^1 cu gloante ^1 
arme organice asemSnStoare, din nou, 
cu cele din Half-Life. Se Impune o rectl- 
ficare: toate aceste arme vor fi recondi- 
tionate ^i adaptate de cStre Isaak, mese- 
ria^ul navel. Chiar ^1 armele organice 
vor fi de fapt creafia lui. Ce nu ml-a 
piScut de nicl o culoare este damage-ul 
fclcut de arme. Foarte redus. Mi se pare 


o Idlotenie ca un lansator de rachete s3 
fie nevoit s3 trag5 patru salve m plin 
pentru a putea omori un om. 

S5 tree un pic ^1 la partea care pe 
mine m3 doare cel mai tare: Al. ZERO! 
Nu am v3zut nici un pic de colaborare 
intre mon^tri sau vreo strategie (mScar 
de tip halts) pusS la punct pentru a-mi 
putea face fatS. DacS monstrul nu te 
vede (e cu spatele), pofl trage in el panS 
la comanda stop, el nu se va intoarce 
spre tine. 5i alte asemenea exemple care 
sunt ultracunoscute, pentru c5 au apSrut 
in multe jocuri mediocre de panS acum. 

Ce a mai rSmas de povestit v3 va 
spune Mike. Rolul meu s-a terminat aid. 
Ce a^ putea ad3uga? C3 nu mi-a pl3cut 
^i c3 nu o sa il mai joc de acum incolo 
decat daca lese un patch de 1 giga cu o 
poveste fainS, Al ^i personaje schimba- 
te? Totu^i, merits sS il jucafi mScar ca sS 
vS convlngefl cS este o dezamSglre ^l ca 
sS nu ridicati din umeri a ne^tiintS cand 
vefi auzl discutandu-se despre el. 

■ Koniec 

high detail ▼ 
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Cine se scoala de diminea^, 
doarme mai ptr^n 

Dupa materialul mai mult sau mai pufin 
elogios transpus in randurile acestui 
articol multiplu de c3tre venerabilii Ma¬ 
rius, Ghinea ^i Koniec, a venit ^i randul 
meu s3 m3 exprim in legStura cu Unreal 2. 

Adev3rul este c3 l-am a^teptat cu 
disperare. Probabil c3 intru in categoria 
celor care, dup3 ce v3d un trailer ^i trei 
screenshot-uri, incep s3 transpire doar 
la ideea c3 un joc "ar putea ar3ta a^a". 

5i adevSrul este c3 Unreal 2 aratS cum 
nu a arStat vreodatS un joc. Este dementa 
absolute, orgia grafIcS, paradlsul ocular. 
Plimbandu-te prin joc, ajungl sa te m- 
trebl care va fl totu^l urmStorul pas in 
grafIcS. Bine, s3 nu exagerez. jocul are 
problemele lui, ^i nu putine. Cu Field of 
View setat la 90 de grade (default), pers- 
pectlva se deformeazS vizibil, mai ales 
fundalurile peisajelor. Teoretic, este ne- 
voie de un unghi al perspective! mtre 
60-80 de grade pentru o corecfie a pers¬ 
pective!, ins3 atunci intr3 in funcfiune 
zoom-ul. O alts problem^ ar fl unele 
texturl aberante, cum ar fi reflexille acva- 
tice ^i cele de pe monitoarele din joc. 

De exemplu, intr-un intuneric total, apa 
reflects ventilatorul de pe tavanul unei 
sSli din aproplere (cu alte cuvinte, tex- 
tura de pe apS se "pllmbS" prin nivel 
odatS cu personajul). De asemenea, desi 
efectui de reflexle de pe monitoare este 
excelent realizat (perspectIvS deformatS, 
lumini etc.), personajul nu apare nIcSieri. 

LSsand la o parte bug-urile de ge- 
nul "cutare NPC vital rSmane prins in 
u^S ?l tu dai load cS nu pofl merge mai 
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departe", adevSrul este cS Unreal 2 ml-a 
dat pe alocuri senzafla de AvP, alteorl 
de Half-Life. Structura nivelurilor din 
finalul jocului (cand cauti ultimul arte¬ 
fact printre Drakk) aduce puternic cu 
elemente din AvP2. in ceea ce prive^te, 
spre exemplu, misiunea de la dig, jocul 
seamSnS intr-o anumitS mSsurS cu Half- 
Life (ture automate, scSri, tabiS, cutii 
etc.), in fine, chiar ^1 Kai, space monkeys 
ce pregStesc o surprIzS "de proportil" la 
finalul jocului, au afinitSfi cu entltSfile 
extraterestre din Half-Life. 

Marius a remarcat americanitatea 
tIpicS a dialogurilor, eu insS trebule sS 
remarc neamericanitatea atIpicS a flna- 
lulul. intr-un fel, imi aduce aminte de 
Outcast. Dar atat... avem Aida (personaj 
conceput incS din 2000), avem Isaak, 
avem General Hawkins ^l-l avem pe 
mare^alul John Dalton. 5i cand te gan- 
de^ti cS avem atatea nume sonore, dar 
nu avem EAX. Asta e unul dintre marlle 
minusuri ale lui Unreal 2 (nerezolvat 
incS la data scrierii articolulul). Chiar ^1 


producStorii admit pe forumul Unreal 2 
cS activarea EAX duce la CRASH. Solu- 
fla: dezactivafi EAX, care oricum, chiar 
^1 atat cat merge, este anapoda (culegl o 
arms de pe jos, dar se aude la cinci 
metri in spate etc.). 

AdevSrul este cS Unreal 2 ar avea 
totu^i mai multe ^anse sS placS dacS nu 
ar fi atat de pretenflos la cerinfele de sis- 
tem. Pentru 1024x768, 32 de bljl, High 
^i Ultra High la Ragdoll detail. Shadow 
Resolution, Triple Buffering, mScar un 
strop de Antialiasing ^i tot ce-i mai tre- 
buie unui joc pentru a arSta tip-top, nu 
vS gandifi la ceva mai slab decat un P4 
la l,5GHz cu 512 MB RAM ^i 
GeForce4 Ti 4200. in aceste condifii, 
romanulul de rand ii va fl aproape 
imposibil sS vadS Unreal 2 la adevSrata 
valoare graficS, mai devreme de cateva 
luni sau... hal sS fim realist!, cafiva ani, 
cand, poate, vom vedea un Undying 2 
cu adevSrat teriflant construit cu noul 
engine Unreal. 

■ Mike 
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Tony Tough and the IMight 
of the Roasted Moths 



Grafica SG 
gameplay ca la 
Lucas Arts 

^1^ Este curios totu^i de admirat faptui c5 
un distribuitor a avut curajul s5 scoata 
pe piata, in momentui asta, un joc dintr-un 
gen din ce \n ce mai putin popular, cu o 
grafica 2D ^i un gameplay care era la 
moda acum cafiva ani. 5i totu^i, 
producatorii italieni de la Prograph Re¬ 
search au reu^it sa duca la capat jocul 
de fata, iar cei de la Got Game Entertain¬ 
ment au decis ca de acum inainte li se 
va spune ^i Got Balls Entertainment ^i 
au fericit pe mai vechii jucatori de 
quest-uri cu acest «Tony Tough and the 
Night of the Roasted Moths». 

sa fie clar, «Tony Tough...» nu este 
Syberia, nu este The Longest Journey... 
Nu veti gasi locatii 3D superb 
renderizate sau un storyline care sa va 
adune lacrimi m ochi. Este un joc 2D, 
care se mscrie pe aceea^i linie cu 
clasicele quest-uri de la Lucas Arts, Day 
of the Tentacle sau Sam&Max, cu mai 
toate avantajele, dezavantajele, plusu- 
rile ^i minusurile acestora. 

Tony, durul din subsol 

La o adica, la ce sa te a^tepti de la 
un joc care poarta numele de «Tony 
Durul ^i noaptea moliilor prajite»? 5i m 
care, evident, Tony Durul numai dur nu 
este. Imaginati-va un personaj tipic din 
filmele americane din anii '50, detectiv 
particular cu parpalac ^i o slujba dura. 
Imagine care este contorsionata mtr-un 


asemenea hal meat ajunge m cele din 
urma (m joc) sa semene cu cea a lui 
Columbo in mlnlatura, cu ochelari de 
doua orl cat el ^1 un parpalac galben. 

Tony incearca (de 20 de ani) sa afle 
cine este misterlosul personaj care fura 
bomboanele copillor de Halloween, 
atentia sa mdreptandu-se spre o ga^ca 
de extratere^trl pu^i pe rele ^i pe ideea 
ca este vorba despre o conspirahe a 
guvernului... 

Evident, avand m vedere realizarile 
sale, Tony i^l traie^te viafa in biroul sau 
din subsolurile politlel locale, filnd tinta 
tuturor mi^tourilor de pe o raza de 1 km. 
Singurul sau prieten este un tapir roz, 
imbracat in salopeta, numit Pantagruel, 
despre care Tony crede cu toata 
convingerea ca este un calne pujin mai 
ciudat. 


Suna bine, nu? 

Ei, totui se complica m momentui in 
care Pantagruel este rapit, iar cercetarile 
il due pe Tony m parcul de amuzament 
din apropiere in care va ramane 
prizonler pana la rezolvarea joculul. 
Personajele ciudate ^1 haioase Tncep din 
momentui acesta sa invadeze jocul, de 
la urangutani filosofi pana la pirafi 
adevarati care joaca rolul unor pirafi 
deloc verldici in parcul de amuzament. 

51/ evident, mollile... care, saracele, 
se avanta cu un curaj sinuclga^ in 
fadiile aprinse prin tot parcul ^i 
camuflate in clasicii dovleci de Hallow¬ 
een. 

Ce? 

Cum? 

... ha?! 
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absurde sau de-a dreplul imposibile... 
cateodatS chiar toate la un loc. )ocul are 
dou3 varlante de dificultate, Easy 
Hard, a doua fiind recomandata numai 
numai obsedafilor, celor cu mult timp 
nervi la dispozitie sau celor care au 
acces la un walkthrough, ceva. Dar chiar 
^i pe Easy jocul poate pune probleme 
serioase. Asta deoarece, dup3 cum am 
zis ^i dup5 cum e oarecum normal m 
genul 5sta de jocuri, puzzle-urile tind s3 
devinS la sfar^it bizare ^i mai apoi de-a 
dreptui ilogice, jucStorul fiind nevoit s3 
recurgS la clasica metodd «combind 
orice pe orice» pentru a ie^i din 
impas. lar cand te gande^ti cd 
posibilitdfiile sunt oarecum 
nelimitate, cu zeci de obiecte ^i la 
fel de multe locafii de explorat, 
mai-mai cd te sperii... 

in cele din urmd, mai toate 
minusurile din joc (atata timp 
cat nu le considerafi imposibil 
de depd^it) sunt anulate de 
umorul intalnit la tot pasul, 
la fiecare puzzle 5I 
personaj. Storyline-ul este 
intr-un asemenea hal de 
haotico-bizaro-haios, iar 
unele personaje (vezi 
«paznlcul» castelului) 
atat de ciudate ^i bine 
realizate, meat 
accepfi mai u^or sd fii 
plimbat dintr-o parte m 
alta, mcercand sd combini tot ce iti 
iese Tn cale ^i \\\ intrd in inventory. 

Trecand la partea un pic mai 
tehnied, dacd grafica s-ar putea sd-i 
dezamdgeased (pe nedrept) pe unii 
dintre voi, partea de sunet ^i m special 
modul in care sunt realizate vocile 
personajelor se potrive^te atat de bine 
cu ambianfa generald a jocului, meat nu 
pot decat sd spun «jos pdldria!». 

Cu interfata, lucrurile stau un pic 
altfel... De^i in joc clasicul point&click 
merge fdrd prea mari probleme, iar in¬ 


A^xbr, 

m primul rand, 
avem de-a face cu o grafied 
2D drdgutd, coloratd ^i deloc pofticioasd 
de resurse, care se potrive^te la 
perfeefiune cu jocul, dar s-ar putea sd li 
deranjeze pe cei care vor poligoane peste 
poligoane. 

in al doilea rand, este vorba de 
puzzle-urile intalnite m joc. Acestea 
oscileazd intre a fi haioase, interesante. 


Gust:urile nu se discuta...? 


Acum, md bucur cd am Idmurit 
povestea din spatele jocului ^i observ 
cd, pe langd fefele uimite pe care le-ati 
afi^at, sunt cafiva dintre voi care deja i^i 
freacd mainile in a^teptarea jocului. Vd 
^tiu, bdiefi ^i fete, voi suntefi dia care au 
terminat toatd seria Indiana Jones de ca- 
teva ori ^i au ^i acum vise cu Sam&Max ^i 
cu tentaculele criminale din Day of the 
Tentacle. 

Am zis de la inceput cd jocul vine cu 
acelea^i plusuri ^i minusuri ca ^i jo¬ 


curi le enumerate mai 
sus. 




ventory-ul ^i toate meniurile sunt ujior 
accesibile, in interfafa jocului, cea de la 
inceput, cu opfiuni ^i cu tot tacamul, 
lucrurile incep sd se cam complice. Asta 
deoarece totui este reprezentat grafic, 
fdrd sd ti se explice clar la ce folose^te un 
buton sau altul... 


Tony, bag^ in perfuzii! 

jocul va fi cu sigurantd gustat de cei 
care au trdit epoca de aur a quest-urilor 
datoritd umorului, graficii ^i gameplay- 
ului sdu. Mai greu va fi cu d^tia micii, 
novice m ale quest-urilor, care se vor 
speria de grafica 2D ^i de puzzle-urile 
ciudate din joc. Curaj, cd nu mu^cd! 

■ Mit;za 
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□aca-i bal, pai bal sa fie! 


V Am cateodatS prostui obicei de a fi luat 
prin surprindere... inainte de a conti- 
nua, permile|i-mi s3 v3 anunt c3 jocul 
de fat3 este pe departe jocul full cel mai 
apreciat de c3tre subsemnatui din toate 
celelalte minunStii pe care vi le-am ofe- 
rit pana acum. De ce? Tocmai din 
cauza surprizei... 

Anul trecut am avut ocazia sS lestez 
Soul Reaver 2 ^i, dupS ce l-am tratat cu 
o oarecare indiferenfS, am realizat cS 
ma aflu m fata unui joc monumental, fie 
^i numai din cauza unui singur element: 
povestea. Sa trecem peste actiune, peste 
grafica, peste vocile absolut dementiale... 
dom'le, povestea din Soul Reaver 2 m-a 
surprins ^i m-a fascinat mtr-un aseme- 


nea hal meat ma simt nevoit de fiecare 
data cand vine vorba de Raziel, Kain & 
CO. sa ma balbai ^i sa ma pierd m elogii 
pe care nici unui dintre cel care nu au 
jucat ceva din seria Legacy of Kain nu le 
intelege. 

Eh... nu ^tlu ce pierd... 

Bun, asta a fost surpriza numarul 1. 
Apol am reu^it sa punem mana pe Soul 
Reaver (primul) ^i sa-l cataram hat sus pe 
coperta revistei, ca joc full. Perfect, 
mi-am zis, trebule ca e fain daca 2-ul a 
fost atat de bun. 

Ce I ml am Inteam eu despre Soul 
Reaver erau ni^te franturl de acum cativa 
an I cand DOS-ul era la putere. Grafica 
nasoala, se mtelege, dar macar o sa aiba 


povestea AIA, mi-am zis eu. 

51 m-am apucat sa-l joc. Surprin- 
zator, am observat ca pot sa-l due pana 
la o rezolutie de 1280x1024. 51 ^poi 
Intro-ul ^1 povestea pe care o admir atat 
de mult. Nu va mai bat la cap... jucafi ^i 
Soul Reaver, ^i Soul Reaver 2, ca altfel 
plerdeti ni^te momente clasice. 

Revenind la joaca mea prin Soul 
Reaver, am realizat ca pana la urma jo¬ 
cul asta nu numai ca are o grafica mai 
putin urata decat dracu' (dupa cum ma 
a^teptam de la un joc atat de vechl), cl e 
chiar surprinzator de acceptabil pana ^1 
pentru standardele din zilele noastre. 
Apol, am gasit primele power-up-uri, 
am pus mana pe Soul Reaver $i am 
ramas un pic cu gura cascata admirand 
frumusetea efectelor grafice ce msofeau 
toate minunatiile astea. E clar, baietli 
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3^tia de la Crystal Dynamics chiar ^tiau 
meserie pe vremea aia. 

V-am convins c5 e vorba despre un 
joc ce nu merits sS fie categorisit drept 
«vechi» sub nici un aspect? DacS nu, 
puneti mana de pe acum pe CD, arun- 
cafi-l in unitate ^i tot inainte... 

Am un suflet:. Cum procedez? 

In articolul de Soul Reaver 2 m-am 
intins atat de mult pe poveste meat am 
^i uitat de scopul articolului. Acum a^ fi 
tare tentat sS iau povestea aia de la ince- 
put, dar simt c3 unii s-ar simfi deranjati 
daca mS repet. Eh... o s3 impac varza cu 
lupul sau capra cu varza sau cum o fi ^i 
o sS amintesc totu^i, pe scurt, ^i 
povestea din spatele jocului. 

ll avem pe Kain, bad guy extraor- 
dinair, fostS tanSrS ^i unicS sperantS a 
oamenilor, acum vampir care veste^te 



distrugerea rasei noastre. Kain, la randul 
lui, are 6 locotenenfi, vampiri de 
mcredere, unul ^i unul... Soarta insS are 
modul sSu de a rezerva surprize oricui, 
a^a c5 Raziel, preferatui lui Kain se 
treze^te urcat cu o treaptS mai sus decat 
stSpanul sSu pe scara evolufiei. Lui 
Raziel li crescuserS aripi... 

Evident, Kain se simte jignit a^a c3 il 
aruncS pe Raziel in Lacul Mortilor, apa 
arzandu-l pentru eternitate. Cu aripile 
aproape distruse, cu un corp scheletic 
^i fSrS falcS, Raziel se gSse^te in fafa unui 
Zeu Antic care il treze^te din cSderea sa 
^i il trimite inapoi in lume pentru a se 
rSzbuna. 

De aici incolo, totui e legenda... 

Tin s5 va reamintesc cS avem de-a 
face cu singura serie de jocuri care dis- 
pune de doi eroi aflafi in tabere diame¬ 
tral opuse, dar in care datorita pove^tii 
excelente, ajungi in situafia de a-i 
admira pe amandoi. Raziel este spiritul 



rSzbunStor, arma dreptSfii (dacS putem 
spune a^a), sufletui chinuit care cauta o 
cale de a-^i curma suferinfa... Kain este 
esenfa rSului, cel care a condamnat o 
civilizatie intreagS la moarte ^i a mai ^i 
fScut-o cu piScere. in plus, se face 
vinovat de soarta groaznicS a sSracului 
Raziel. 

51 totu^i... Raziel va ajunge sS des- 
copere cS nici rSzbunarea nu e ceea ce 
credea, iar Kain se va transforma intr-un 
personaj pe care nu mai ^til dacS sS-l 
incadrezi in categoria celor nebuni ^i rSI 
sau a celor geniali ^1 duri. Ah... nu va 
spun mai multe, cl doar v3 recomand sS 
jucafi ambele jocuri din seria Soul Reaver 
(sau, pentru o imagine cu adevSrat com¬ 
plete asupra universului lui Kain & Ra¬ 
ziel, jucati intreaga serie Legacy of Kain). 

Pe langS poveste, unul dintre punc- 
tele forte ale jocului este prestafia de ex- 
cephe a celor care au stat in spatele vo- 
cilor personajelor din joc. Mai totl actorl 
profesioni^ti, unii de pe Broadway, alfil 
direct de la Hollywood, totl interpretea- 
za magistral nl^te texte care au meritui 
de a fi scrise cu un Imens talent. Flecare 
dialog din joc este atat de intens, atat de 
bine scris ^i Interpretat incat nu e de mi- 
rare cS fan-site-urile ^l-au facut un obi- 
cei din a strange toate dialogurile din 
Soul Reaver (lucru pe care nu l-am mai 
v3zut la fan-site-urile nici unul alt joc). 

Gameplay-ul este unul clasic 
pentru jocurlle de action, cu care ar 
trebui sa fifl cu tofil familiarizatl. Plus 
power-up-urile, mon^trii. Soul Reaver- 
ul ^i existenta a doua dimensluni (una 
fizica ^1 una spirituals) intre care poti 
alege in orice moment in timpul 
jocului. Ah... frumos... 


IMu mai ca timpul trace... 

Gata, la joc cu vol... Legacy of Kain: 
Soul Reaver este un clasic, un joc pe ca¬ 
re nu trebuie sS-l pierdeti, mai ales 
acum cS il avefi la indemana. Nu cere 
de mancare, nu vrea multe resurse, dar 
oferS MULT in schimb... 

Go. Play! 

■ Mit:za 


Titlu 

Legacy of Kain: 

Soul Reaver 

Gen 

Action 

ProducStor 

Crystal Dynamics 

Distribuitor 

Eidos Interactive 

Ofertant 

LEVEL 

Procesor 

Pll 300 MHz 

Memorie RAM 

32 MB 

Accelerare 3D 

Nu 

ON-LINE 

www.eidosinterac- 

t i ve.com/gss/legacy/or Igi na l sou 1 reaver 


Colectia conteinua! 

□aikatana 



Cel mai controversat FPS al tuturor 
timpurilor. Full. Luna viitoare. 
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Atelierul tanarului MODeliafe 

Partea a IV-a 



MilkShape 3D 


Presupunand c3 ati mceput s3 creafi un 
MOD sau s3 modificati unul deja facuL 
m ordinea aparifiei articolelor m revist5 
nu mai avefi de f3cut decat obiectele 
"active" ce vor ap5rea m el, eventual 
sprite-uri inevitabila parte de 
programare. In acest num5r ne vom 
ocupa de ultima etapa, in ceea ce 
prive^te partea graficS, ^i anume 
modelarea 3D a personajelor, a 
vehiculelor sau a alter obiecte animate 
^i eventual crearea de sprite-uri. 
Desigur, nu v5 recomand prea bucuros 
s3 va axafi pe sprite-uri, deoarece 
aspectui pe care-1 vor da productiei 
voastre nu va fi unul foarte fericit. Insa 
m unele cazuri sunt absolut necesare. 
Cele doua programe pe care vi le 
recomand sunt MilkShape 3D pentru 
obiecte ^i Sprite Wizard + Sprite Viewer 
pentru sprite-uri. Desigur, exista ^1 
altele, Tnsa situatia financlara locala ne 
determina sa le lasam pe planul doi. Le 
voi aminti oricum pe parcurs. 

MilkShape 3D 

Ajuns pe la versiunea 1.6.4, acest 
program a fost creat special pentru 
modelarea obiectelor 3D statice sau 
mobile de care aveti nevole pentru 
MOD-uri. Este capabll sa lucreze cu 
modele de Half-Life, Quake II, Quake III 
Arena, Unreal Tournament, Serious 
Sam, Max Payne, The Sims, Vampire: 
The Masquerade, Rogue Spear ^i alte 
cateva. Practic, la flecare versiune noua 


a programului, nol jocuri sunt adaugate 
pe lista. Programul costa m jur de 
25 euro, astfel ca pe CD-ul LEVEL il vefi 
gasi m format shareware. La prima 
rulare este foarte posibil ca interfafa sa 
vi se para u^or diferlta de ceea ce va 
a^teptafl sa vedefl. Mai exact, avefl 
obl^nulta bara de menluri, un alt 
conglomerat de menluri m partea 
dreapta ^i central patru ferestre de 
dimensiuni diferite impartite m patratele 
(grid). Acestea reprezinta spaflul de 
lucru in care obiectui in curs de creafie 
este reprezentat in cele 3 proiecfll 2D 
ale lul, dupa cele trel axe, x, y, z, ^i una 
care-1 reprezinta m forma sa 3D. Evi¬ 
dent, pozlfla menlurllor, dimensiunile 
ferestrelor precum ^1 proiecfiile pot fi 
schimbate in funcfle de necesitafi. 

Pentru asta folosifi meniul Window din 
bara superloara de menluri. Cel mai im¬ 
portant este sa activafi opflunea Show 
Viewports Caption pentru a putea 
schimba rapid proiecflile. In pasul 
urmator este bine sa va famillarizatl cu 
bara laterala de menluri. Pentru a face 
acest lucru, va recomand cu caldura 
help-ul programului, care este separat ^i 
blneinfeles prezent pe CD-ul LEVEL. Tot 
din acest help va recomand cu aceea^i 
temperatura tutorialele care sunt foarte 
bine facute $i va famillarizeaza cu 
modul de lucru m MilkShape 3D. Dar 
mai intai sa vorbim pufin despre modul 
general de lucru. Milk Shape 3D 
lucreaza cu 4 tipurl de formate spaflale: 
puncte de imblnare (vertex), suprafete 


(face), grupurl de obiecte 3D sau 2D 
(group) ^i a^a-numltele "articulafil" ale 
scheletului obiectului (joint). 

Binemteles, programul are predefinite 
cateva obiecte simple: sfera, 
paralelipiped, geosfera ^i cllindru. 
Plecand de la acestea ^i aplicand 
diferite operatii de genul scalare, 
repozitionare, modificare de unghiuri 
din vertex-url, rotafie ^i extruzie, va vefl 
putea crea cam orice oblect va dore^te 
sufletul. Pe parcursul desfa^urarii 
tutorialelor, vefi descoperi m mod 
surprinzator ca acest program este 
foarte u^or de folosit. Partea cea mai 
grea va fi cu siguran^a aceea a crearli 
unul schelet functional, pe baza caruia 
li vefi da vlafa obiectului de lucru. in 
acest scop. Milk Shape 3D este 
prevazut cu facilitati de mregistare a 
ml^carilor ^1, spre exemplu, exportarea 
fl^lerelor m format .mdl, acceptat de 
Half-Life. 

Import/Export: 

Acum, poate mulfi dintre voi vefl fi 
foarte curio^i sa vedefl cum arata ^i cum 
se mi^ca modelele gata realizate din 
Counter Strike. Pentru a face acest 
lucru, este nevole sa aducem modelele 
intr-un format interpretabil de catre Milk 
Shape 3D. In meniul Tools/Half Life, 
exista o opflune care se nume^te 
Decompile Normal HL MDL file. 
Activafi-o ^1 intrafi m Half-Life/cstrike/ 
models pentru arme sau, mai departe. 
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m /pi ayer/a retie pentru eazul de faf5. 
Seleetati aretie.mdl eonfirmafi. 
Deeompilarea va dura eeva timp m 
funefie de eaii-putere de eare dispunefi. 
in pasul urmStor, din MilkShape 
seleetafi File/Import/Half-Life SMD ^i mai 
departe seleetafi din /aretie/aretie.smd. 
Confirmafi ^i modelul va ap5rea in fine 
in ferestrele programului. DaeS m 
eontinuare doriti s3 vedefi mi^earea, 
puteli Tne3rea m aeela^i mod unul 
dintre eelelalte fi^iere smd, de exemplu 
baek.smd, pentru a observa modul m 
eare moare un terorist ^.a.m.d. Evident, 
din aeest punet putefi opera modifieSri 
asupra obieetelor predefinite, eare fin 
de forms, texturS, animafie ete., urmand 
ea apoi s5 pareurgefi drumul invers 
pentru a-l salva in format .mdl, adieS 
pentru a-l faee inteligibil pentru Half- 
Life. Atenfie msS, pentru aeest lueru va 
trebui sS eompilafi fi^ierul .qe rezultat 
dupS exportui m format .smd. Aeest 
fi^ier .qe este editabil ^i li oferS lui 
MilkShape toate datele neeesare pentru 
a erea un .mdl eomplet funefional. DaeS 
avefi eateva nofiuni de programare, vefi 
observa eS operafiile pe eare le 
eomanda aeest filler .qe sunt extrem de 
u^or de mfeles ^i de editat. Pentru 
tutoriale, versiuni mai noi ^i alte infor- 
matii, putefi aeeesa site-ul ofieial al eelor 
eare au produs aeest program http:// 
www.swissquake.eh/ehumbalum-soft. 
Un alt program sensibil mai performant 
este eunoseutui 3D Studio Max, eare 
msS nu este la mdemana orieui ^i 
neeesitS euno^tinfe mai avansate de 
modelare 3D. DaeS totu^i il preferafi pe 
aeesta, atunei este bine s5 ^tifi eS 
MilkShape 3D poate importa fi^iere din 
3D Studio MAX, folosind un plug-in pe 
eare il gSsIfl pe site-ul amintit mai sus. 


Sprite View/XA/izard 

Celelalte douS programe aflate pe 
CD-ul LEVEL din aeeastS lunS v3 vor 
ajuta sa ereafl ^i/sau s5 vizuallzafi 
sprite-url. Proeesul de exeeufie a aees- 
tora este extrem de simplu, lar modul de 
folosire a aeestor programe este foarte 
u^or de mteles. Orleum, dupS eum vS 
spuneam, nu v5 reeomand sprite-uri 
deeat atunei eand nu avefi de ales. 
Orleum, avefi grija sa nu ultafi de speei- 
fieafllle de format ale .bmp-urilor pe eare 
vi le-am dezvSiuit m numarul treeut. Sper 
ea Informafille oferite panS aeum s5 v5 
fie utile ^i vS dorese spor la lueru. 

■ l-ocke 
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Lord of The Rings 
The Two Towers 


Liu Kang s-a mutat in Middle Earth 

Ametiti de succesul enorm de care s-a 
^ bucurat prima parte a ecranizSrii c3r|ii 
lui Tolkien sperand la un succes cel 
putin la fel de rSsunStor al celei de-a 
doua p5rti, cei de la EA au luat taurul de 
coarne au fScut pe dracu'n patru sS 
scoatS ei un joc pe aceea^i tem3. 

Dup3 ce au dat o gr5mad5 de bani m 
stanga ^i-n dreapta pentru a putea bene- 
ficia de vocile look-ul actorilor din 
film, EA a mai pl3tit o altS gr3mad5 de 
bani ^i pentru a se putea folosi de ima- 
gini din cele trei serii ale filmului. Da, afi 
citit bine: imagini din TOATE cele trei 
serii ale filmului. O secvenf5 destui de 
scurtS ne introduce in atmosfera ce va fi 
prezent5 m cea de-a treia parte, intitu- 
latS The Return Of The King sau, pe 
romane^te, intoarcerea Regelui. 

De unde se pleaca ^i unde se 
ajunge 

De unde vine este clar: din Shire; 
unde se ajunge mc3 nu ^tim, pentru c3 
eroii no^tri s-au cam impotmolit in Ro¬ 
han. Dar s5 nu credefi c3 au ajuns unde 
au ajuns printr-o modalitate logics. Nici 
pe departe. NiciodatS nu am mai vSzut 
o asemenea varzS ie^ind dintr-o po- 
veste originals. Este ceva fenomenal ce 
pot face unii pe baza a trei personaje ^i 
a trei replici din carte sau film. O aseme¬ 
nea aiurealS nu am mai vSzut de cand 
vSr-miu, la 7 ani, l-a desenat pe Greu- 
ceanu m PSdurea Letea. 


Harta satului din Rohan 


Dar faptui cS povestea este cu totui 
alta, adaptatS unui adventure plin de 
suspans ^i de acfiune, nu dSuneazS 
deloc feeling-ului pe care il al cand joci. 
Asezonat pe ici, pe colo cu secvenfe 
din film, care printr-o tranzifie de efect 
tree direct in joc. Lord of The Rings este 
un joc ce tfl salts adrenalina m gat ^1 
inima ifi pulseazS m ton cu vibraflile 
gamepad-ului. 

De la mceputui jocului e^ti Introdus 
intr-o atmosferS pllnS de haos unde, 
personificandu-l pe Isildur, trebule sS 
faci fafS armatelor de orci conduse de 
insu^l Sauron. Acest prolog al jocului ^1 
urmStoarele trei misiuni se petrec m 
ceea ce ar trebul sS fie prima parte a 
cSrfii, iar restui m partea a doua, care dS 
^i numele jocului. In flecare misiune 
pofi juca cu unul dintre cele trei perso- 
naje principale ale cSrfli: Legolas, 
Aragorn sau Gimli. DupS ce afl terminat 
jocul ^i afl terminat ^1 misiunea secrets, 
vefl putea juca din nou cu Isildur in 
oricare din mislunlle jocului. 

Fiecare dintre personaje poate 
create prin experienfa acumulatS pe 
campul de luptS, panS cand va ajunge 
la nivelul 10. 

OdatS cu fiecare nivel ca^tlgat, se 
pot cumpSra pe baza punctelor de 
experlenfS diferite calltSfi specifice 
flecSruia, cum ar fi tehnici nol ^1 devas- 
tatoare de a lovi cu sabia, de a trage mai 
bine cu arcul sau cu sSgefi mult mai 
bune. in principlu, upgrade-urile pe 
care le faci personajelor sunt acelea^i, 
ele deosebindu-se doar ca nume. 
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0| ce veste minunat:a 

Lord of The Rings: The Two Towers 
este un joc desSvar^it. El reu^e^te s3 
ofere jucStorului un sentiment mSref ^i 
face ca cel care urm3re$te acfiunea s3 
se simt3 ca un manor ocular, ale cSrui 
urechi sunt strSpunse de fipetele 
inumane ale orcilor. 

Locke, Sebah ^i cu BogdanS au stat 
langa mine pe toatS durata ultimei mi- 
siuni m care a trebuit s3 ap3r fortSreafa 
de la Helm's Deep, deoarece totui p3rea 
atat de veridic ^i de violent, meat nu se 
puteau desprinde de ecranul televizo- 
rului ^i imi tot dSdeau sfaturi cum s3 joc. 


Titlu 

Lord of The Rings: 

The Two Towers 

Produedtor 

EA Games 

Distribuitor 

EA Int. 

Ofertant 

Best Distribution 
tel. 021-345.55.05 

On-line 

lotr.ea.com 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 

Consola PS2 oferitd de 

Best Computers, tel. 021-345.55.05 



Lupta pentru cartea sfantd. 


Inutil s3 v3 spun c3 mai mult m3 
incurcau decat mS ajutau. 

Singura problem^ cu acest joc este 
povestea. Cei care nu au citit cartea sau 
n-au vSzut filmele nu vor infelege mare 
lucru ^i vor vedea m Lord of The Rings: 
The Two Towers doar un simplu joc cu 


elfi ^i dwarfi care dau omorul la o 
grSmada de orci ^i trolli prSpaditi. Din 
pdeate, nu se face nici un efort pentru 
introducerea jucStorilor in povestea 
adevdratd sau pentru motivarea 
acestora. 

■ Koniec 




Ca§tigatorii 


lunii ianuarie 


La tombola LEVEL, Rusu 
Alexandra Mihai din Cluj-Napoca a 
ca^tigat un joc Iron Storm. 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Best Distribution, jocul FIFA 2003 a 
fost ca^tigat de catre Giurici lasmin 
din Cara^-Severin. 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Ubi Soft, jocul Evil Islands a fost 
ca^tigat de catre Popa Stelian din 
Brasov. 


La concursul LEVEL impreuna 
Thrustmaster, Ghiuritan Gavril 
Mircea din Arad a ca^tigat un 
Firestorm Digital 3 Gamepad. 


cu 


Ca^igatorii sunt 
redaefie: 0268^15158 sau 0268418 
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Luna aceasta am avut noroc s3 prind 
dou3 dintre cele mai bune jocuri pentru 
console pe care le-am v3zut. Pe care 
le-am v3zut pe console, evident. Pentru 
PlayStation 1, am avut parte de Lord Of 


The Rings: The Two Towers, iar pentru 
GameCube, am avut parte de Star Fox 
Adventures. Acum voi vorbi despre Star 
Fox Adventures. Magnitudinea pe care 
consolele o iau m5 sperie. in curand, 
lucrul de care ne este cel mai fric3 se va 
adeveri. 5tiu c5 v-am tot ameninfat cu 
aceast5 posibilitate, dar pan5 acum o 
fSceam ba m glum3, ba in serios. Nici 
eu nu prea credeam mare lucru din 
mitui calculatorului care se va prSbu^i 
in fafa consolelor. Dar, parc5-parc3 
incep s5 fiu din ce m ce mai speriat ^i 
mai convins de acest lucru, cand vad ce 
minuni ies pe PS2 sau pe GameCube 
sau pe orice altS console ^i, lucrul cel 
mai rSu, producStorii spun cS "poate o 
sS-l facem ^i pentru PC, dar nu ^tim 
sigur...". 

Imi pare foarte rau cS nu prea multa 
lume de la nol din tarS are posibilitatea 
de a-^i cumpSra console, pentru cS, sS 
fim reali^tl, costa o gramada de ban! ^i 
astfel nu veti avea ocazia sa jucafi aceste 
jocuri foarte bune ce nu apar ^i m vari- 
anta pentru PC. A^a ca aceste jocuri vor 
ramane, pentru majoritatea dintre voi, 
doar un articol citit m LEVEL, de^i ar tre- 
bui sa fie mult mai mult, pentru ca merita. 

Dar sa nu ne mai plangem de mi la 
^i sa trecem mai departe. 

Monsters Inc. 

%De obicei pornesc cu o idee pre- 
conceputa asupra jocuri lor pe consola 


Pu^culifa lui Fox ▼ 


Inamicui lui Fox 


^i niciodata nu este o placere pentru 
mine sa ma apuc de ele. Dar, m ultima 
vreme, de^i am Tnceput sa le joc in siia, 
am ajuns sa nu le mai dau drumul din 
mana saptamani intregi. A^a a fost ^i in 
cazul lui Star Fox Adventures. Dupa ce 
a mceput jocul ^i am vazut ni^te 
animale dubioase, d-alde vulpi, broa^te, 
iepuri ^i catei, care mai de care mai 
vorbitori ^i mai multifunctionali, mi-am 
zis: «inca trei ore din viata mea duse pe 
apa sambetei...» ^i am tras o 
blagoslovenie ^tiuta din 
batrani. 

Dar, dupa ce 
am vazut de ce 
este m stare 
jocul ^i pe 
unde ma 
poarta, nu 
am mai 
putut sa plec 
acasa. Am 
stat cu Mike 
la redacfie 
pana la ora 6 
dimineafa, fara 
sa ne dam seama 
cum a trecut timpul. 
inainte de a fi influentat ^ 

de gameplay-ul 
fenomenal, grafica a fost cea 
care m-a dat pe spate. 

Presupun ca cei mai mulfi dintre voi au 
vazut filmul de desene animate Mon¬ 
sters Inc. Ei bine, daca mai finefi minte 
cat de bine era facuta blana animalului 
ala mare ^i cat de frumos se unduia 


Jocurile pe console devin mult prea bune 


48 martie 2003 


www.level.r^o 







Console LEVEL 


cand se mi^ca, v5 puteti face o pSrere 
despre cum arata Star Fox Adventures. 
Tot ce te inconjoarS este fScut numai 
spre ciuda ochiului a PC-ului. O 
animatie incredibil3, o grafica superbS, 
personaje pe fafa c3rora se v3d tr5irile 
interioare, totui ma face s3 spun c3 este 
unul dintre cele mai bune engine-uri 
grafice pe care le-am v5zut vreodatS. 
Totui este f3cut la mare art3 jocul 
merits o bilS albS giganticS. Nici dupS 
50 de ore de joc nu am avut satisfacfia 
de a prinde mScar un mic bug grafic. 

Ce vrea ce este 

Ca niciodatS, am 
inceput direct cu 
grafica ^i nu am 
spus nimic 
despre 
povestea 
jocului. Se 
facecStu 

^ vulpoi cos¬ 

monaut, care, 
ajutat de un 
iepure intelept, 
de un caine 
capitalist ^i de o 
broascS inte- 
lectualS, va trebui 
sS salveze planeta 
dinozaurilor de la 
distrugere. Problema 
este cS planeta respectivd 
este deja spartS in vreo cinci bucSfi, pe 
care tu trebuie sS le pui cap la cap. Evi¬ 
dent cS nu este chiar atat de u^r pe cat 
pare, deoarece nu este de ajuns s3 
apropii mecanic parti le scoase din 



planets, pentru cS magia planetei m sine 
se opune. Ea cuprinde m interior 
spiritele ce fineau balanta viefii ^i 
a mortii in echilibru, insS 
odatS cu venirea unui 
general scarbos, aceste spirite 
au fost deranjate, s-au ofticat ^i au 
imbucStit planeta. 

Rolul tSu este sS recuperezi 
pietrele sacre ce fin sub control 
spiritele, sS le duel la loca^urile 
lor de ba^tlnS ^1 sS convingi 
spiritele cS e^ti un om bun, 
pentru ca ele sS se TntoarcS m interiorul 
planetei, unde le este locul. Pentru a 
face toate acestea, trebuie sS treci prinlr- 
o multitudine de aventurl, care mai de 
care mai haioase, mai interesante si, 
multe dintre ele, dificll de rezolvat. Pe" 
parcursul acestor aventuri, vel fi ajutat 
de un tolag cu puterl magice si de Trick, 
un pui de dinozaur foarte simpatic, care 
se poartS exact ca un caine. FSrS ajutorul 
acestuia nu vei putea face mare lucru. 

Star Fox Adventures are parte de un 
gameplay extrem de variat. Nici nu as fi 
crezut cS voi putea cSiSri pSsSri ce trag 
cu foe m corSbIi plutitoare, cS voi lua 
parte la curse nebunesti prin munfi, suit 
pe un snowmobil foarte puternic si 
rapid si cS voi fi legat la stalpul caznelor 
de cStre dinozaurl care se cred urmasll 
sioux-llor. Puzzle-urlle de care te vei 
lovi vor fi, in marea lor majoritate, 
dificile, dacS nu chiar foarte dificlle. Ele 
ifi vor pune la mcercare atat capacitatea 
ta de jucStor de quest-url sinistre, cat si 
dexteritatea si viteza cu care pofi 
manevra control pad-ul, m perioade de 
timp foarte scurte. DacS vrefi un 
exemplu, vS voi spune despre testui la 
care esti supus de cStre un spirit. A fost 




Pretena lui Fox 


unul dintre cele mai stresante din tot 
jocul. Trebuia sS li arSt spirltului cS nu 
mS speril foarte usor, asa cS trebuia sS 
tin «indicatorul fricii» pe un panou, fSrS 
a-l muta dincolo de limitele permise. La 
aparlfla fieeSrui monstru, personajul 
meu se speria si indicatorul sSrea spre 
partea interzisS. Cinci ore am stat la 
testui respectiv, pentru cS la flecare 
miscare a controlerului i se Imprima o 
miscare in crescendo, care trebuia 
contracaratS cu o miscare perfects, 
pentru a aduce indicatorul unde 
trebuie. Si este greu, credefi-mS. 

Colac peste pupaza 

jocul creeazS o dependents uriasS. 
Mult timp am fost sub vraja lui. Nu imi 
mai gSseam timp pentru altceva si a fost 
nevole de venirea sesiunii, cand am 
avut un mlni-concediu pentru a invSta 
ceva, ca sS pot seSpa de sub influenta 
pe care Star Fox Adventures o avea 
asupra mea. jocul este minunat si merits 
cumpSrat pentru cS... merits. Incercati 
sS seSpati de retinerlle legate de jocurile 
pentru console, pentru cS acestea devin 
din ce m ce mai bune; dovada - Star 
Fox Adventures. 

■ Koniec 


Titlu 

Star Fox Adventures 

Producator 

Rare 

Distribuitor 

Nintendo 

Ofertant 

Skin Media 


tel. 021-231.50.97 

Calitate 

★ ★ ★ ★ ★ 


Consola GameCube oferita de 
Skin Media, tel. 021-231.50.97 
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Super Mario Sunshine 


Vopseaua uciga^a ^i tnereie de aur 


Se pare c3 pe mine pic5 tot timpul m3- 
gSreata cu jocurile pe console. Poate c3 
sunt cel care scrie cel mai prost dintre 
toti redactor!i sau poate pentru c5 sunt 
cel mai bun ^i m3 pot descurca in orice 
conditii. Bineinjeles c3 toti vefi spune c3 
sunt cel mai bun ^i trebuie ca fiec3rei 
rubric!i a revistei s3 i se acorde atentia 
cuvenit3 ^i un talent pe m3sur3. La fel 
de bine mfeles este ?! faptui c3 nu v3 voi 
contrazice, pentru c3 avefi dreptate. Ca 
mtotdeauna, aveti dreptate. 

A^a c3 imi voi da interesul s3 ias3 
un articol perfect ca toate cele scrise de 
mine pan3 acum. Cu toate c3 jocul este 
o prostie, toat3 puterea mea de munc3^ 
va fi concentrat3 pentru a scrie o prezen- 
tare a jocului cu o cat mai mare obiecti- 
vitate ^i cat mai multe detalii fizice, psi- 
hice ^i materialistico-banale posibile. 

^i vine jocul cu pa^i mari 

Ca s3 v3 spun cu ce se m3nanc3 
jocul, trebuie s3 spun doar trel cuvinte: 
miere, viezure, cartof. Ba nu... astea le 
spunea Decebal lui Pa^a Hassan m ba- 
t3lia de la Posada. Cuvintele potrivite ar 
fi vopsea, ap3, nav3 spatial3 ^i printes3 
slmandicoas3. Dupa ce Super Mario 
Brother nr. 1 a fost nevoit s3 aterizeze 
intr-un loc cu rScoare ^1 verdeafS pentru 
a repara nava cu care el, mc3 un perso¬ 
na] dublos, ^i o prlntes3 tras3 ca prin 
inel trebuiau s3 ajung3 departe, a fost 
nevoit s3 reorganizeze trupele de salubri- 
zare ale unul ora^ in lupta cu vopseaua. 

S3 nu credefi acum c3 vopseaua 
era una Ilnl^tlt3, care tot ce-^l dorea era 
s3 ajung3 tapet, cl una n3b3d3loas3. 

Voia cu tot dinadinsul s3 cucereasc3 tot 
ora^ul, s3 se autoproclame primar ^i s3 



ia de so\\e pe fata unul cizmar b3tran ^i 
nevricos. $1 toate astea pentru c3 cei 


care au ambalat-o nu l-au asigurat un 
capac cuviincios ^1 pe m3sur3, astfel c3 
s-a uscat ^i avea toate ^ansele s3 
r3man3 fat3 b3tran3. 

Dup3 ce Mario pune mana pe o 
stropitoare indigen3, incepe s3 propo- 
v3duiasc3 legea ^1 disciplina Iglenico- 
sanitar3 atat de necesar3 intr-un mediu 
urban semi-dezvoltat. Stropitoarea, fiind 
una extraterestr3, a inceput s3 il vorbeasc3 
lui Mario, s3 li dea Indicatil despre ce s3 
fac3, cum s3 fac3 cul s3 li fac3 ce tre¬ 
buie s3-l fac3. in mod foarte normal, lui 


Mario nu li conveneau toate aceste pre- 
tentii simandicoase ale stropitoarei ^i 
astfel a ap3rut un conflict. Dar, dup3 
cum suntem deja obl^nulti, multumlt3 
filmelor de acfiune de la televizor, cu 
aceste intrigi ^i confllcte mtre erol de sex 
diferit, toate aceste nemultumiri se trans- 
form3 mtr-o id! 13 foarte romantlc3 mtre 
un must3clos m toat3 regula ^i o stropi¬ 
toare foarte frumoas3 ^i extrem de imo- 
bll3. Dup3 ce au reu^it s3 curefe ora^ul 
de toat3 vopseaua din ora^, Mario ^i 
stropitoarea au tr3it fericiti pan' la adanci 
b3tranetl cu o gr3mad3 de nepoti care 
mai de care mai must3clo5l $i mai plini 
de ap3. 

Muetind de seva crea^iei 

Dup3 ce mi-am f3cut din nou dato- 
rla cu prisoslnt3, prezentandu-v3 un alt 
joc ce beneflciaz3 de o personalitate 
foarte puternlc3, de un storyline de ex- 
ceptle ^i de un feeling pe m3sur3, sper 
c3 imi voi putea permite s3 m3 due acas3 
^i s3 dorm neintors o s3pt3man3. Doar 
sper, pentru c3 ^tiu c3 realitatea este alta... 
una crunt3 ^i dureroas3: nu voi rezista s3 
dorm o s3pt3man3 neintors, deoarece 
f3r3 excepfie dup3 o perioad3 maxim3 
de 16 ore de somn, m3 strig3 baia. Ne- 
voile mele fizlologice sunt acerbe. 


■ Koniec 

Titlu 

Super Mario 

Sunshine 

Producator 

Nintendo 

Distribuitor 

Nintendo 

Ofertant 

Skin Media 
tel. 021-231.50.97 

Calitate 

★ 

ON-LINE 

supermariosunshine.com 

Consola CameCube oferita de 

Skin Media, tel. 021-231.50.97 
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Cladeste 
url imperiu 
pasnic. 

Este anul 15<)3 d.Hr. Imperiul in care 
traiesti depincie de ceea ce 
constmiesti. Va fi o flota destinata 
unor relatii comerciale prospere? Sau 
() redutabila armada pentru a-ti ataca 
vecinii? Traieste in pace sau risca un 
mormant in adancuri. Oricare ar fi 
decizia, aceasta iti apartine. 



Sau cladeste 
un imperiu 
sangeros. 
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E lumea ta. E alegerea ta. 


Merita sd joci originate 


J<x:uri distnbuite in Romania de: 

Best Distribution SRL 
e-mail: info(&gameshop.ro 
www.gamest^.ro 
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Pret de vanzare recomand^t: 
27,5 USD +TVA 
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talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revistd, 
completa^i-l §i expediati-l 
Tmpreund cu dovada pld^ii 
pe adresa loana BSdescu, 
O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov. 
Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
pl^iNUVORRLUATEiNCONSIDERARE! 


Plata se poate efectua prin mandat 
postal pe adresa loana BSdescu, 
OP 2 CP 4 2200 Bra§ov sau prin 
ordin de plata in contui Vogel Burda 
Communications nr. 264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
in contui nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Bra§ov. 


J VA, dorescun ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



_| 3 luni, la pretui de 230.000 lei 
_|6 luni, la pretui de 400.000 lei 
_I12 luni, la pretui de 750.000 lei 


incepand cu luna 


Firma, cod fiscal: [ 

Nume, Prenume: ^ 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. \ 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: \ 


Am pidtit.lei Tn data de 

cu mandatui pK>$tal / ordinul de platd nr. .. 

_I Am mai fost abonat, cu codul. 


_| DA, doresc 


03/03 


Atentie! 

^ I 

Inainte de a efectua plata va 
rugam sa telefona^i la redactie 
pentru a va asigura ci mai 
exista in stoc revistele 
solicitate. 

(0268/415158,418728) 

Nu expediem reviste ramburs!!^ 


Revista 

Pret 

Bucdti 

Total 

CHIP SPECIAL Windows XP 

85.000 lei/buc. 




t 


NUVORFILUATElNCONSIDERARE! 

■ 

Plata se poate efectua prin mandat I 
postal pe adresa loana Bidescu, I 
OP 2 CP 4 2200 Bra§ov sau prin ; 
ordin de plata m contui Vogel Burda- 
Communications nr. 264100060476 I 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov.” 


Firma, cod fiscal: 


Nume, Prenumo: 


Str. 


Nr. 


Bl. 


Sc. Ap. 


Loc. 


Cod 


Judet 


Telefon: 


E-mail: 


Am pidtit. 


. lei m data de.cu 


J mandatui postal nr.. 

"1 ordinul de plat3 nr. 




.. 

Tombola LEVEL 


Tombola LEVEL^i ^3 

Tombola din acest numar va ofera ca premiu jocul 

Theocracy. 

Cate tipuri de monster trucks exista in jocul 

7 Monster Jam: Maximum Destruction? 
a) 5 b) 30 c) 50 

Raspunsul se gase^te Tn articolul dedicat jocului 
Monster Jam: Maximum Destruction din acest numar.' 


§1 


Rdspundefi la Tntrebarea aldturatd, 
decupafi talonul §1 expediafl-l pe 
adresa redac^iel: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 


03/2003 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judet 


Telefon: 

E-mail: 





talon de abonament LEVEL 






















































Console LEVEL 


Game Boy Advance 

De data aceasta, am ocazia sa va prezint un joc ce are CksnsotaCSame Boy Advarx^^jcxsuHoferrtecle Skin Media, 

probabil cea mai buna grafica pentru CBA mca doua care ibi.oai-aan.so.BT 

insa nu ies m evident^ m mod deosebit. 


Star Wars: 

The INIew Droid Army 

De^i au trecut peste 25 de ani de la 
lansarea primului film al trilogiei Star 
Wars atat Tn cinematografie, cat m in- 
dustria jcKurilor, nu se simte nici o urma 
de demodare a subiectului. Prin nolle 
facilit5ti oferite de suportui hardware al 
GBA-ului avem posibilitatea s5 testSm ul¬ 
tima gSselnifS pe marginea Razboiului 
Stelelor. Ea se nume^te The New Droid 
Army ^i apare intr-o perspective izome- 
trice pe ecranul GBA-ului. Storyline-ul 


mare. Mai exists ^i a^-numitele abiliteti 
speciale, Forjele, pe care le Tnveti pe 
parcurs ^i care nu folosesc la nimic. In 
ceea ce prive^te posibilit3file de salvare, 
aici este introdus un sistem de parole din 
trei caractere pentru fiecare nivel in parte, 
la fel ca pe vremea Spectrumului. Astfel, 
avem de-a face cu un joc ce ofere aprope 
tot ce se poate oferi pentru o console 
GBA, dar care este u^r umbrit de 
impresia de comercial pe care o lase. 

Producatxir Heix 
Oistribuitor THQ 

CALITATE ★★★★ 


7 ani datorite simplitefli lor. Per total, 
fiind o singure casete cu ^ase jocuri, 
este recomandate copiilor care abia au 
fecut cuno^tinte cu GBA-ul. 

Producator INIintando 
Pi ati Hbuitor IMintendo 

CALITATE ★★★ 

Yoshi’s Island: 

Super Mario Advance 3 

Unul dintre jocurile destui de a^tep- 
tate m Japonia, Super Mario Advance 3, 
este de o calitate demne de orice joc 



este previzibil, m sensul ce acel diabolic 
conte Goku plenuie^te se creeze o noue 
armate de droizi cu care... cred ce e clar 
ce vrea se face cu ea. Cea mai mare parte 
a acfiunii se desfe^oare in binecunoscuta 
lume Tatooin, care se prezinte m forma 
obi^nuite, de^ertice. Din punct de vedere 



al gameplay-ului, jocul este suficient de 
bun. Vei intra in pielea lui Anakin 
Skywalker care cu sabia lui laser va rupe 
aproape tot ceea ce mi^ce, de la 
^obolani pane la droizi. Grafic, jocul este 
exceptional, animafia personajelor fiind 
deosebite. Combo-urile pe care Anakin 
le-a mvetat sunt spectaculoase ^i pline 
de caracter. Pecat ce povestea nu este 
deosebite ^i dupe cateva ore de joc 
cantitatea de inamici devine un pic prea 


Game S Watch 
Gallery Advance 

Dace ati fost fani mreifi ai variante- 
lor mai vechi de Game Boy, acest pa- 
chet de jocuri vine cu o doze mare de 
melancolie. Vefi putea juca cateva jo¬ 
curi foarte vechi fie m forma clasice pe 


Mario. De^i nu sunt fanatic, totu^i pot 
spune ce acele jocuri foarte bine condi- 
menate din ciclul jump&run au parte de 
un nou membru, destui de proeminent 
ca prezenfe. Din nefericire, pentru mine 
jump&run-urile sunt mult prea condi- 
mentate ^i dupe ce iau o gure, trebuie 
se le las. Asta e. Gastrita! Oricum, dragi 


care o aveau acum 10 ani, fie intr-o 
forme mult imbunetefite grafic. Acestea 
sunt Donkey Kong jr.. Donkey Kong 3, 
Boxing, Fire, Rainshower ^i Mario Ce¬ 
ment Factory. Dace avefi de gand se 
achizitionati acest pachet, atunci eu ve 
recomand Fire, Rainshower ^i Mario 
Cement Factory care sunt chiar dregufe. 
Celelalte sunt recomandate copiilor sub 


perinti, dace doriti se facefi ince un ca- 
dou copilului, Yoshi's Island: Super 
Mario Advance 3 poate fi o alegere 
destui de bune. 

Prociucatxx'IVUntencIo 
DistTHbuitxsr Nintencks 

CALITATE ★ ★ ★ 


■ Locke 
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Dell Inspiron gSOO 


Solufiile mobile oferite la ora actuals 
acoperS o gamS foarte diversS de clienfi. 
Un astfel de sistem mobil vine ^i din 
partea celor de la Dell. Puterea de calcul 
a acestui laptop este datS m special de 
procesorul Intel Mobile Celeron ce ru- 
leazS la o frecvenfS de 1200 MHz. Me- 
moria RAM existentS in acest sistem este 
de 128 MB PC 133 SDRAM din care, cu 
acordul utilizatorului, se poate aloca un 
anumit procent ^i piScii video incor¬ 
porate. Chipset-ul grafic ce stS la baza 
acesteia este un Intel 830 MG. Sistemul 
audio de tipul AC'97 are la bazS chipset- 
ul Sigmatel 9700. Pentru auditie, Dell 
Inspiron 2600 este dotat cu douS speakere 
de 1 W, cu o impedantS de 4 ohmi. 

Display-ul are o diagonals de 15 inch 
^i un unghi de vizibilitate de 40 de grade. 
Rezolutia maximS suportatS de acesta este 
de 1024 X 768 la o adancime de 16,8 
milioane de culori, cu un refresh maxim 
de 60 Hz. Acumulatorul este de tipul 8 cell 
Smart lithium ion ^i este capabil sS menfinS 
sistemul online intre 2 ^i 4 ore. 

Pentru stocarea datelor, sistemul are in 
dotare un hard disk IBM Travelstar de 20 GB 
la 4200 RPM. In momentele in care spatiul 
de lucru nu este prea mare, se poate folosi, 
in loc de maus, Touch Pad-ul inclus in 
imediata apropiere a tastaturii. Precizia 
pozifionSrii orizontale / verticale este de 
240 cpi, iar suprafafa de utilizare este 
cuprinsS intre 64 x 48 mm. 

Dell Inspiron 2600 are in dotare toatS 



Denumire: Dell Inspiron 2600 


Producitor: Dell 


Distribuitor: Microline International 


Telefon: 021-3029720 




Calitate: 


gama de porturi, incepand cu portui 
pentru imprimantS, portui PS/2 pentru 
mausul extern, porturi USB ^i terminand cu 
portui pentru extensia semnalului video pe 
un alt monitor extern. Solutiile de 
conectare cu alte medii sunt ^i ele 
prezente. in acest sens, pentru conectarea 
la o linie de telefon se poate folosi 
modemul intern compatibil v.92, ce 
ruleazS la o vitezS maximS de 56 K. 
Adaptorul de refea incorporat oferS cea 
mai bunS solufie pentru conectarea 
laptop-ului la o refea Ethernet 10/100. 


Pentru extensie, exists ^i un port PC Card 
cu 68 de pini, in care se pot monta diverse 
alte carduri de extensie de tip PCMCIA. 
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Philips JackRabbit: 3gRWDV 


Nojiunea de unitate CD-RW 
extern^ mcepe s3 mcante din ce in ce 
mai mult5 lume. Dac3 aceast3 unitate 
este ^i DVD, atunci cu atat mai bine. Pur 
^i simplu, puteti s5 vizionati filmele de 
pe DVD-uri direct pe TV. Designul 
deosebit de care se face "vinovat" 
atrage intr-o oarecare mSsura atenfia 
prietenilor ^i li va face pe multi sS i^i 
puna diverse intrebari m legatura rolul 
pe care il are acest dispozitiv pe 
respectivuI birou. 

Philips JackRabbit dispune de tofi 
conectorii necesari pentru a facilita 
aceasta manevra (video ^i audio out). 
Pentru controlul de la distanja se 
folose^te o telecomanda cu infraro^ii, 
inclusa in pachet. Cu ajutorul ei, se pot 
realiza operajiunl ca ^i in cazul unui 
Video Player. 



Conexiunea cu PC-urile se reali- 
zeaza prin intermediul portului USB 
(recomandat fiind USB 2.0). in aceasta 
configurafie se pot scrie CD-uri la o 
viteza maxima de 40X, rescrierea me- 
diilor RW putandu-se face la maxim 10X. 


^roducator^Phlllg^^^^^^ 
Distribuitor: Tornado Sistems 
Telefon; 021-3127507 




Calitate: g |1 gl 11 ^ 



tnumire: USB 10/100 Ethernet Adapter 


Gen: Adaptor USB/Ethernet 


Producator: Farallon 


Distribuitor: SPOT Digital 


Telefon: 021-4110675 




Tot din categoria accesoriilor 
externe face parte ^i acest adaptor USB. 
Rolul acestuia este acela de a miocui o 
placa clasica de refea. Modul de 
instalare este foarte simplu: tot ce aveji 
de facut este sa conectaji adaptorul la 
unul din porturile USB ^i apoi sa li 
instalati driverele. Configurarea 
adaptorului se realizeaza in acela^i mod 
ca ^i m cazul unei placi de refea. Viteza 
de transfer a datelor este de 100 Mbps. 
Adaptorul poate funcfiona m diferite 
configuratii: 10, 100 Full sau Half Du¬ 
plex. Toate aceste stari de funcfionare 
sunt semnalizate utilizatorului prin 


semnale luminoase 
redate de diodele 
luminiscente aflate 
pe partea superioara 
a dispozitivului. 
Cablul de legatura 
mtre adaptor ^i 
portui USB are 
aproximativ 1 metru. 
Un alt avantaj al 
acestui produs este 
acela ca nu necesita 
folosirea unei surse 
de alimentare 
externe. 
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LEVEL Hardware 


Sony VPL-CS5 


Sony VPL-CS5 face parte din gama 
de microproiectoare destinate clasei of¬ 
fice ^i home use. Rezolufia maximS a 
imaginii proiectate, a cSrei diagonals 
poate fi cuprinsS intre 40 ^i 150 inch, 
este de 800x600. Imaginile pot fi 
proiectate de la o distant^ cuprinsS intre 
1,5 ^i 7 metri. Acest proiector suporta 
formatele video PAL, SECAM, NTSC, 
NTSC 4.43, PAL-M ^i PAL-N. Durata 
medie de viafS a iSmpii este de 2.500 
de ore ^i are o putere de 165 W. Pentru 
situafiile in care nu avefi un sistem au¬ 
dio, Sony VPL-CS5 dispune de o intrare 
pentru semnal audio mono. Butoanele 



CARACTERISTICI 

Sistem: 3 x Polysilicon LCD 

Rezolufie: SVGA (800x600) 

Keystone: +/-15° 

Frecvenfa Orizontala: 19-92kHz 

Frecventa Verticals: 48-82Hz 

Diagonals imagine: 100 - 350 cm 

DistantS proiectare: 1.5- 7.5 m 

Nivel Zgomot: 43 db 

Putere Consum: 240W 


de configurare sunt foarte bine mascate, 
u^or de folosit ^i se mcadreazS perfect 
in peisaj. Greutatea medie a 
proiectorului este de 2,7 kg. 

Telecomanda cu ajutorul cSreia se 
pot face anumite setSri de la distantS 
este ^i ea prezentS. Avand un design 
compact ^i fiind u^or de folosit, ea 
dispune de un mini-laser, folosit cu 
precSdere in cadrul unor prezentSri 
unde este necesar sS atragefi atenfia 
asupra unui anumit aspect. 

Pentru transportui «dispozitivului 


de iluminat», producStorii au inclus in 
pachet ^i un fel de mini-geantS, foarte 
compacts ^i destui de incSpStoare, in 
care se mai pot transporta ^i alte obiecte 
necesare unei prezentSri de succes. 


^enumire^on^^PLjCS^^^^^^^ 

^istrlbultor^^lar^^ 

Telefon: 021-2225041 
Pret: N/A 

Calitate: : ^ 



Porteble WMA / 
MP3 Player 


InnoAX CD3 v3 oferS 
posibilitatea de a 
asculta melodiile 
preferate oriunde ^i 
oricand. 
Ca medii 
de stocare, se pot folosi 
miniCD-urile de 185 MB. 
InnoAX CD3 poate citi atat 
discuri cu date (MP3-uri, 
WMA-uri), cat si miniCD-uri 
in format audio, Navigarea 
prin meniuri se realizeazS cu 
ajutorul butoanelor de pe 
player sau cu ajutorul contro- 
lerului inclus pe firul cSstilor. 


Denumire: InnoAX CD3 


i.HamwiiBBi. 




Telefon: 021-2217377 






Este o placS de bazS 
foarte performantS, 
destinatS procesoa- 
relor Pentium 4. 
DotSrile remarcabile 
precum SATA, USB 
2.0, sunet pe 6 canale, 
Fireware si Raid 0/1/O+l fac din 
aceasta una din cele mai 
performante piSci de bazS din 
aceastS categorie. ABIT IT7- 
MAX2 oterS si o putere de calcul 
ridicatS datoritS prezenjei 
chipset-ului Intel 845E, a FSB- 
ului la 533 MHz si a suportului 
pentru memorii DDR266. 


Denumire: IT7-MAX2 


Gen: Placd de bazS 


ProducStor: ABIT 





DacS simtiti 
c3 proceso- 
rul incepe sS 
dea semne 
de obosealS, 
e timpul sS il 
duce|i la doctor. In mod sigur, 
acesta ii va aplica o compresS 
rece si coloratS. In scurt timp, 
veti vedea cS procesorul isi va 
intra din nou in formS si se va 
apuca de treburile casnice 
pentru care a fost conceput. 
Acest tratament se poate aplica 
doar procesoarelor AMD care 
au sensibilitate la "gripS". 


Denumire: Ti-H748EN 


Gen: Cooler 


ProducStor: Dr. Thermal 


cBsiassKam 


Calitate: 

1 

Calitate: 

1 1 

Calitate: 



Stocarea sau 
transportarea 
datelor au pus 
I M probleme de 

foarte multe ori. 
Un de 
dispozitiv, pujin 
mai gros decat un card 
bancar, a fost lansat pe piat3 
de cStre Toshiba. Capacitatea 
de 5 GB este mai mult decat 
suficientS pentru a stoca sau 
transporta date de pe un laptop 
pe altul. Rata medie de trans¬ 
fer este de 5 MB/s, tinand cont 
de cele 3.990 RPM. 


Denumire: PCMCIA II HD 5 GB 
Gen: Harddisk 

ProducStor: Toshiba _ 


msmamsmBm 


Telefon: 021-2225041 




Calitate: 
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\A/ireless Broadband Router + Accesa Point; 


Tehnologia retelelor wireless este la 
ora actuals un domeniu care ca^tigS din 
ce m ce mai mulfi adepti. O astfel de 
solufie all-in-one este oferitS ^i de cei de 
la Trendnet. Acest dispozitiv poate 
mlocui cu succes un calculator, un 
switch ^i un access point. 

DacS avefi o conexiune la Internet 
^i doriti sS o impSiliti ^i cu al|i prieteni, 
nu mai avefi nevoie de altceva decat de 
un astfel de dispozitiv. Implementarea 
hardware de care dispune permite 
managementui traficului de date inspre 
^i dinspre Internet, cStre tofi utilizatorii 
din reteaua care este legatS la acest 
produs. 

Pentru realizarea unei refele, acest 
dispozitiv dispune de un switch 10/100 
intergrat cu patru porturi. 

In situatia in care nu se poate lega 
un computer <(m retea» prin cablu DTP, 
se oferS ^i posibilitatea conectSrii 
acestuia prin metode wireless. Dotat cu 
o astfel de placS de refea wireless, acel 
computer poate comunica cu restui 
utilizatorilor din refea la o viteza 
maxims de 22 Mbps. 

Managementui router-ului se face 
prin intermediul unui browser de 



Internet, iar din douS clicuri ^i trei 
mi^cSri afi pus in picioare un «server» 
cu cel mai performant firewall. In acest 
fel, toate calculatoarele retelei sunt puse 
la adSpost de eventualele atacuri ale 
unor «binevoitori» care vor sS lase ceva 
urme m respectivele calculatoare. 


Denumire: TRENDnet TEW-311BRP 

Producator: TRENDnet 
^j8tribuitor^^egozituljd|^^alcula^^ 
Telefon: 021-2217377 




Calitate: 



CreETtive Infra 
Receiver CIMR ^OO 


CateodatS pur si 
simplu iji vine 
foarte greu s3 te 
ridici din fotoliul 
confortabil si s3 
te duci la calcu¬ 
lator ca sS 
schimbi nu stiu ce clip video 
care tocmai se lerminase. 
Problems rezolvatS: Creative 
Infra Receiver este un sistem 
format dintr-o lelecomandS si 
un receptor care, TmpreunS 
cu soflul ce le msoteste, v3 
permite sS vS conlrolaji 
computerul de la distantS. 


Denumire: Infra Receiver 


Gen: Multimedia 


ProducStor: Creative 





Sursa de ener- 
gie a fost mtol- 
deauna consi- 
deratS o 
problems 
pentru sistemele 
portabile. In 
situatia Tn care cSiStoriti 
foarte mull cu masina, exists 
acest adaptor de brichelS ce 
poate furniza suficientS 
energie unui laptop sau note¬ 
book, indiferent de voltajul la 
care se alimenteazS sau tipul 
de conectori existenli pentru 
alimentarea externS. 


Gen: Accesorii 


ProducStor: CE 






Switch-ul KVM 
1600 permite 
controlul a panS 
la 16 PC-uri 
diferile, folosind 
acelasi monitor, 
aceeasi tastaturS si acelasi 
maus. Cele douS butoane de 
pe panoul frontal permit 
selectarea unui port la care 
este conectat un anumit com¬ 
puter. Display-ul OSD 
afiseazS numSrul portului 
selectat, astfel Incat sS nu vS 
rStSciti printre diversele 
desktop-uri deja existenle. 


Denumire: KVM-1600 Switch 


Gen: KVM Switch 


ProducStor: Planet 


Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-2117090 





ASUS P4C8X De- 
luxe oferS cel cel 
mai natural environ¬ 
ment pentm pro- 
cesoarele Pentium 4, 
datoritS chipset-ului 
Intel E7205 cu al sSu 
suport pentru 
tehnologia Hyper-Threading. 
AlSturi de optiuni ca BroadCom 
Gigabyte LAN, AGP 8X, Dual- 
Channel DDR, SATA si C.P.R. 
(CPU Parameter Recall), aceastS 
placS de bazS confinuS pe toate 
liniile calitatea produselor oferite 
de brand-ul ASUS. 


Denumire: P4G8X Deluxe 


Gen: PiacS de bazS 


ProducStor: ASUS 
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LEVEL Hardware 


Logitech Freedom S.4 Cordjess Joystick 



Libertate, dulce libertate. Astfel a^ 
descrie in cateva cuvinte caracteristica 
principals a acestui model de joystick. 
Logitech Freedom Joystick scapS 
utilizatorul de grija ce trebuie acordatS 
intinderii ^i montSrii cablurilor ce se 
adunS pe biroul acestuia, odatS cu 
fiecare accesoriu cumpSrat. Se leagS re- 
ceiver-ul la portui USB, se monteazS 
doua baterii m baza joystick-ului, se 
mai instaleazS ^i un driver, dacS mai 
este necesar, ^i e^ti gata de bStSlie. 

Logitech Freedom are m 
components nu mai pufin de 10 
butoane, un throttle, o "pSlSriufS" opt 
direcfionalS ^i, ceea ce este considerat 
cel mai important element, stick-ul, cu 
care se controleazS direcfia de mers a 
unui Boeing ©. 

Tot ansamblul este foarte bine 
conceput, insS din pScate exists ^1 
cateva minusuri. Primul dintre ele, 
nu neapSrat ^i cel mai Important, 
este I Ipsa force feedback-ului. A 
doua bilS neagrS este legatS de 
butoanele de pe stick. CS ar 
fl ele prea sensiblle ar mai 
merge, dar amplasarea lor 
foarte aproape unul de 




celSlalt devine uneori destui de 
IncomodS. Totu^i, cu pufinS atenfie, 
controlul lansSril rachetelor se poate 
realiza destui de bine, avand grijS ca 
"tinta" propusS sS fie atinsS. 

Toate acestea, la care se adaugS un 
design exceptional, fac din acest game 
controller un instrument perfect pentru 
cei care iubesc la nebunie simulatoarele 
de zbor ^1 spafiale. 



Denumire: Freedom 2.4 Cordless Joystick 

Distribuitor: Flamingo Computers_ 


Telefon: 021-2225041 





■8 




Acest model 
de Web Cam 
a fost special 
conceput 
^ pentru acei 
^ utillzatorl de 

PC-uri mai 

vechi, fSrS porturl USB. 
WeeCam este singura camerS 
video de pe piatS ce foloseste 
ca mljloc de comunicare cu PC- 
urile interfata paralelS (LPT1), 
fiind perfect compatibilS si cu 
sistemele de operare mai vechi. 
Din pScate, focus-ul acestei 
camere se realizeazS manual. 


Denumire: WeeCam 


Gen: Web Cam 


Producdtor: EarthLink 





D-Link MP3 Player 
/ Recorder 


MP-105 este un 
MP3 Player 
foarte reusit din 
punctui de 
vedere a I ergo- 
nomiel, datorltS 
Interfetel user-friendly ce facili- 
teazS controlul foarte simplu si 
elegant al functiilor acestuia. 
Pentru stocarea melodlilor, MP- 
105 define un flash merrrory de 
32 MB, existand posihilitatea 
de a o extinde panS la 64 MB. 
TransfemI de date cStre player 
se realizeazS prin intermedlul 
portului paralel. 


Denumire: MP-105 




ProducStor: D-Link 




Calitate: HOD 



Planed Faet: 
Etiieme^ Switeh 



Compatibil cu toate standardele 
In ceea ce priveste refelistica, 
acest model de switch poate 
mchega o mini-refea de 8 
calculatoare la o vitezS de 
maxim de 100 Mbps. 
Indicatoarele pe bazS de LED- 
url sunt extrem de utile pentru 
diagnosticarea si detectarea 
eventualelor erori ce ar putea 
s3 aparS m timpul functlonSrii 
switch-ului. 


Denumire: 10/100 Mbps SW-801 




ProducStor: Planet 


Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-2117090 


Pret: 38 USD (fSrS TVA 



Sparkle GeForce4 
Ti 4200 


Avand m 
compunere un 
numSr de 128 
MB DDR 
memorle 
video, plus 
funcfille de 
VIVO, adicS funcfli de Video 
In si Video Out, aceastS 
placS graficS oferS tot ce 
avem nevoie in materie de 
imagini 3D. Folosind din plin 
funcfiile slotului AGP 8X, 
rezultatele obfinute m teste o 
plaseazS sigur pe podiumul 
piScilor grafice 3D. 


Denumire: GeForce4 TI 4200 8X 


Gen: PlacS video 


Distribuitor: Eisaco Electronics 


Telefon: 0231-514278 
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Prolink PixelView Video Maker USB 


PixelView Video Maker USB oterS 
posibilitatea de a vizualiza programe TV 
direct pe monitorul computerului 
dumneavoastra. Fiind un dispozitiv ex¬ 
tern, avantajele oferite de acest produs 
sunt ceva mai multe decat cele ale unui 
TV Tuner intern. In primul rand, nu mai 
este necesar sS vS deschidefi carcasa 
computerului pentru a instala diverse 
placi TV. Pur ^i simplu conectafi acest 
TV Tuner extern prin intermediul 
portului USB. Din punctui de vedere al 
conectorilor de Video In, stam foarte 
bine. Pe langa clasicul conector pentru 
cablu coaxial, se gasesc 3 conectori 
RCA (video + sunet stereo) ^i un 
conector S-Video. Cu ajutorul acestor 
conectori se poate recepfiona semnal 
video din alte surse, cum ar ti Video 
Player-e, Camere Video ^.a. Prolink 
PixelView Video Maker USB este 
compatibil cu toate refelele de 
televiziune prin cablu, receptionand 
toate canalele indiferent de banda pe 
care sunt emise. Fiind un produs hard¬ 
ware extern, exista posibilitatea de a 
captura semnal video in timp real 
(MPEG2) chiar ^i in timp ce vizionati 
acel post TV. SoftuI ce insofe^te acest 


produs permite alegerea celui mai bun 
codec video ^i audio in functie de 
rezolutia ^i calitatea imaginilor. 

Controlul de la distan^l se 
realizeaza prin intermediul 
unei telecomenzi incluse in 
pachet. Cu ajutorul acesteia 
se pot controla toate as- 
pectele legate de imaginile ^ 

video, canale, sunet etc. ^ 











Denumire: Prolink PixelView Video Maker USB 


Gen: TVTuner 


Producdtor: Prolink 


Distribuitor: Tornado Sistems 


Telefon: 021-3127507 







Hercules 3D 
Prophet SOOO PRO 


Fata de un 
maus obis- 
nuit, MX300 
dispune de 
unul dintre cele mai puternice 
engine-uri optice, cu ai sai 
4.7 megapixeli/secunda. 
Rezolutia cursorului este de 
800 dpi, oterind o precizie 
ferma in cazul jocurilor in 
care mausul este lolosit ca 
principala unealta de control 
al actiunilor. Remarcam ^i 
prezenfa unui buton Quick, 
cu rol de navigare mai facila 
printre aplicatii. 


Denumire: MX 300 




initiala, cea de-a doua editie 
a lui Prophet 9000 se 
lanseaza pe piata cu un 
portofoliu ceva mai imbogatit. 
In acest sens, memoria video 
totala numara 128 MB, iar 
functiile de AGP 2X/4X au tost 
modificate astfel incat sa 
functioneze $i pe placile de 
baza cu suport pentru AGP 8X. 
Accesoriile au ramas, din 
pacate, aceleasi. 


Gen: Placd Video 


Producator: Hercules 


Distribuitor: UBI Soft Romania 


Telefon: 021-2316769 




Denumire: 3D 


Acest lip de 
cooler a tost 
special con- 
ceput pentru 
procesoarele 
Pentium 4 ce 
ruleaza la o frecventa mai 
mare de 3 GHz. De^i can- 
titatea de caldura disipata de 
acestea nu este foarte mare, 
acest tip de cooler se 
mcadeaza perfect m profilul 
utililizatorului care dore^te sa 
stoarca ?i ultima picatura de 
"putere" din ghearele 
mcle^tate ale procesoarelor. 


Denumire: Ti-T707TN 


Gen: CPU Cooler 


Producator: Dr. Thermal 


Distribuitor: Ta 


Telefon: 021-3305783 





Canon UdeSO 
Scanner 


La 

calegoria 
accesoriilor 
USB 2.0, putem include ^i 
acest scanner de birou. Printre 
performante lui se numara 
rezolutia optica de 600x1200 
dpi, 9600 dpi prin interpolare 
software ^i adancimea de 
culoare pe 48 de biti. in 
situaliile in care avem de sca- 
nat suprafete din anumite carti 
de exemplu, se apeleaza la 
functia Z-lid pentru a mari dis- 
tanta intre suprafata de scanare 
5 i capacul ce-l acopera. 


Denumire: CanoScan tide 20 



Gen: Scanner 


Producator: Canon 


Distribuitor: Tornado Sistems 


Telefon: 021-3127507 




Calitate: 
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Logitech MX 700 



MX 700 reprezinta ultima gaselnifa a 
celor de la Logitech in domeniul 
mau^ilor. Spun asta deoarece acesta in¬ 
clude toate facilitatile de care un 
utilizator ar avea nevoie: design modern, 
maus fSra fir ^i optic. Rezolufia optica 
este de 800 dpi, ceea ce li confera o 
precizie deosebita. La capitolul butoane, 
MX 700 sta foarte bine. In ajutorul rotifei 
de scroll vin doua butoane, la a caror 
apasare navigarea unui document sau a 
unei pagini web se poate realiza extrem 
de simplu ^i repede. La apasarea 
butoanelor laterale se poate naviga 
mainte ^i inapoi printre paginile web 
preferate. 

Tofi aceia dintre voi care au mai 
avut de-a face cu un maus cordless ^tiu 
cum este cand bateriile raman incet- 
mcet fara suflare. Acest lucru nu se mai 
mtampla m cazul lui MX 700, deoarece 
el este msofit ^i de un set de acumula- 
toare ce se remcarca automat in 
momentui m care plasafi mausul m 
suportui special creat m acest scop. 

■ BogdanS 



Denumire: MX 700 Cordless Optical 

Gen: Maus _ 

Produc^tor: Logitech _ 

Distribuitor: Flamingo Computers 
Telefon: 021-2225041 
Pret: 89 USD (f^ra TVA) 

Calttate: _ 




Rezolutie : 2.0 Megapixel 
Memorie : 

- Interna - 7MB Flash 

- Externa • soclu Compact Flash 
Interfata : USB 

Ecran LCD Color 1.6” TFT 
TV-Out: NTSC/PAL 
Posibilitate de auditie fisiere mp3 
Inregistrare in format JPG, AVI 


prin 

distribuitorul 

autorizat: 


Rezolutie: 1.3 Megapixel 
Memorie : 

• Interna - 7MB Flash 

- Externa - soclu Compact Flash 
Interfata : USB 
Ecran LCD Color 1.6” TFT 
TV-Out: NTSC/PAL 
Posibilitate de auditie fisiere mp3 
inregistrare in format JPG, AVI 


PRO 


Bucuresti 

Calea Grivitei nr.397 
Tel. 021-22.44.535 
Fax 021-22.45.586 


Rezolutie : 1.3 Megapixel 
Memorie : 

- interna - SMB Flash 

- Externa - soclu Compact Flash 
Interfata : USB 

Ecran LCD Color 1.5” TFT 
Microfon si difuzor inciuse 
Inregistrare in format JPG AVI, WAV 
























Hardware LEVEL 



IMokia aanOi 


Ultimul model de terminal GSM 
produs de concernul Nokia face parte 
din clasa de lux. El dispune de cea mai 
avansata tehnologie GPRS, HSCDS ^i 
Bluetooth. Spre deosebire de modelele 
anterioare, noul 89101 a suferit 
schimbSri majore in ceea ce prive^te 
designul, fapt datorat in special celor 
care s-au plans cu privire la diferite 
aspecte ale ergonomiei modelului ante¬ 
rior. Pe ecran pot fi afi^ate imagini la o 
adancime de 4.096 de culori, cu o 
rezolufie de 128 x 128 pixeli. in memo- 
ria telefonulul pot fl stocate panS la 500 


de nume a cate 3 numere de telefon. 
Funcfille software Includ: alarms, calen¬ 
dar, 2 jocurl, template-url pentru mesaje 
scrise ^1 peste 35 de ringtone-uri. 



CARACTERISTICI: 


Dimensiune: 

Creutate: 

Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


103 X 46 X 20 mm 
112g 

Li-Ion 750 mAh 
150-300 ore 
2-5 ore 




Alcatel One Touch 5S5 


Noua "atingere" de la Alcatel s-a 
concretizat m noul model de telefon 
GSM One Touch 525. Spre incantarea 
noastrS, ^i estetica telefonulul a avut de-a 
face cu atingerea designerilor. Noul 
model astfel rezultat incantS indeosebi 
privirea, dar ^i simfurile. 

Ecranul este din p3cate m format 
vechi, afi^area informatlllor f5candu-se 
pe 8 I Ini I a cate 20 de caractere. In me- 
moria telefonulul se pot stoca pan3 la 
250 de nume ^1 numere de telefon, plus 
Informafiile ultimelor 20 de apeluri date 
^i primite. 



CARACTERISTICI: 


Dimensiune: 

Creutate: 

Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


98 X 42 X 21 mm 
75 g 

Li-Ion 600 mAh 
pan3 la 280 ore 
pana la 5 ore 




Moterola C350 


Schimbari majore vin ^i din partea 
celor de la Motorola. C350 sparge cu 
succes tiparul tuturor design-urilor ^1 
formelor mobllelor care au purtat 
logo-ul Motorola. C350 se adreseazS 
persoanelor dinamice care au nevole 
de un mobil competitiv, dar m acela^l 


timp elegant ^1 u^or de folosit. SuportuI 
Java ^i ecranul cu cele 4.096 de culori 
asIgurS utilizatorulul ore mtregi 
petrecute cu zecile de jocurl ce pot fl 
download-ate de pe Internet. 


CARACTERISTICI: 


Dimensiune: 

Creutate: 

Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


101 X 42 X 19 mm 

80 g 

Li-Ion 600 mAh 
pan3 la 250 ore 
pan3 la 5 ore 

■ BogdanS 


































EVEt 


Service autorizaT 



Bogdan IMae — @ 

"Salut. Am o problem^. Tocmai am 
achizifionat un CD-Rom Teac 52x, pe 
UDMA 33. Toate bune frumoase, 
cand l-am pus In Windows XP zice 
merge pe UDMA Mode 2, total OK. 
Dupd vreo 3 zHe, stupoare. Era pus pe 
PIO. $i vreau s3 spun c3 s-a pus singur. 

orice am mcercat, nu am reu$it s3 il 
mai pun pe UDMA. Care e problema? 
De ce se mtampIS f Am caf/Va prieteni 
care au aceea^i problem^, ei au CD- 
Rom Teac 40x. Mentionez c^ am Win¬ 
dows XP Professional, cu Service Pack 1 
^i toate update-urile la zi ." 

R: De acest gen de probleme s-au 
lovit foarte mulfi utilizatori de Windows 
XP. Rezolvarea vine ms3 pe cale oficialS 
de la Microsoft la adresa: http:// 
www.microsoft.com/hwdev/tech/stor- 
age/IDE-DMA.asp. Aici sunt prezentate 
diverse situahi de acest gen. 

Alin Cioaba — @ 

"Salut! Am ^i eu cateva probleme 
cu PC-urile. Am un Celeron la 400Mhz, 
64 MB RAM, hard de 4,51 Gb, Win 
Me. in primal rand nu-mi mai merge 
«Disk defragmenter» (pe la 400.000 
d'alea se blocheaz^ $i trebuie s^ ap3s 
restart, oricum nu am dat pan^ acum 
decat de 2 ori s3 defragmenteze). inc3 
ceva. PC-ul 2 este un laptop $i vreau 
s3-mi schimb placa video ^i s3-mi mai 
pun ceva RAM ^i nu stiu dacd sunt de 
aceea^i mdrime ca $i alea de PC." 

R: Este posibil ca blocarea s3 re- 
zulte din pricina cantit3tii foarte mici de 
memorie r3mas5 disponibilS pentru 
aplicahe sau a numSrului prea mic de 
MB liberi de pe harddisk. Defragmenta- 
rea HDD-ului este un process de "mu- 
tare" ^i "adunare" a unor buc3ti de 
fi^iere de pe toat5 partifia. In momentui 
in care programul respectiv nu mai 
dispune de o anumit5 cantitate supli- 
mentarS de MB liberi, se poate produce 
blocarea lui. IncearcS s3 folose^tl optiu- 
nile de defragmentare oferite de pachetui 
Norton Utilities. Acesta are un sistem 
mai performant de managemet a I fi^ie- 
relor. In cazul laptop-urilor, sltuafia e 
pufin mai complicate. Majorltatea com- 
ponentelor din acesta nu sunt compati- 


blle cu cele din PC-urile desktop. In 
unele cazurl aceste update-uri sunt prea 
complicate sau prea scumpe ^i nu mai 
merits efortul. TotuI depinde de 
modeluI de laptop pe care il ai. 

Marian TUca — @ 

"Eu ^i un coleg ne-am cumpdrat cate 
o placd de retea pentru a juca diferite 
jocuri. Am reusit sd configurdm reteaua 
pentru jocuri ^i trafic de fi^iere, dar seara 
cand el intrd pe X-Net, trebuie sd md joc 
singur pentru cd nu ^tiu cum sd intru $i 
eu pe net cu ajutorul retelei. IP-ul pe care 
fl am este 192.1.1.1 iar pe al lui l-am pus 
192.1.1.3 $i gateway am pus IP-ul lui la 
amandoud calculatoarele. Sper sd imi 
spui ce trebuie sd fac." 

R: Pentru a putea impSrti cu tine 
acea conexiune la Internet, trebuie ca 
prietenul t3u s3 i$i instaleze serviciul de 
Internet Sharing. Acest lucru se poate 
realiza fie Instaland apllcatia Internet 
Sharing de pe kit-ul de Windows, fie cu 
ajutorul unul alt program care s3 li trans¬ 
forme PC-ul mtr-un Gateway. Astfel de 
soft-uri ar fl Wingate sau WinRoute. Per¬ 
sonal prefer WinRoute de la Kerio 
(www.wlnroute.com), deoarece optiunlle 
de configurare oferite utillzatorului mi se 
par mult mai amenunflte. 

Marius Popa — @ 

"Hello. Zilele trecute mi s-a fntamplat 
un lucru neobi^nuit pentru mine. De ceva 
vreme mi-am instalat pe PC un Windows 
XP. Toate bune ^i frumoase pand mi-am 
dezinstalat unitatea CD-RW cd am avut 
ceva probleme cu ea. Acum sistemul de 
operare nu tmi mai recunoa^te nici o altd 
unitate (CD-ROM/CD-RW) pe care incerc 
sd o montez in calculator. In BIOS mi-o 
recunoa^te msd in Windows nici urmd de 
ea. Ce trebuie sd fac in afard de a-mi 
reinstala sistemul de operare?" 

R: Solufla este relativ simple. Des- 
chizi in console un editor de regl^trl ^1 
caufi adresa HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SYSTEM\CurrentControlSet\Control\ 
Class\i4D36E965-E325-1 1CE-BFC1- 
08002BE103181. in momentui m care a I 
gSsIt-o, li dai un simplu Delete. Salvezi ^i 
dai un restart la computer. Nu uita ca, 
inainte de a face ceva modificerl prin 


regi^tri, sS li faci o copie de slguranfS. Nu 
se ^tie niciodate ^i e bine sS fii prevSzStor. 

Cristi IJt;zu — @ 

"Am un Celeron la 466MHz cu 
156MB RAM Hard Disk de 4,75G 
Quantum Fireball ctIO (cred) ^i placa 
video SIS620 sau a^a ceva. Ce upgrade 
mi-ati sugera sd fac?Am uitat sd vd zic 
cd resursele mele financiare sunt cam 
mici. Deci pand in 5 milioane!" 

R: in primul rand, ai avea nevoie de 
o place video mai bunS. Se zicem un 
GeForce 4 MX 440 cu 64 de MB RAM. 
Pref 45-50 USD. A^ mai zice cS fi-ar 
trebui ^i un procesor ceva mai tare, insS 
nu ai menfionat pe ce model de place 
de baze Tl al montat pe cel actual. 

Ceva memorie nu ar strica. incS un 
DIMM de 128 MB minim ar fi indicat. 
Pret 20-25 USD. De restui de bani ar fi 
recomandat sS ifl cumperi un harddisk, 
se zicem un IBM de 40 GB cu 7200 
rpm. Pref 80-90 USD. Prefurlle oferite 
sunt fere TVA ^i varlazS m funcfle de 
ofertantl. 

Radu Balanescu — @ 

"Am urmdtoarea configurafie: Intel 
Pentium III 800 MHz, placd video nVidia 
de 32 MB ^i 128 MB memorie Ram. 
Problema e cd mi-am luat AvP2, iar dupd 
doud load-uri se blocheazd. Un "expert" 
mi-a spus cd e de la McAfee antivirus $i 
cd trebuie dezactivat. Zis ^i fdcut dar 
aceea^i problemd. I l-am imprumutat unui 
prieten dar i-a mers brici. A terminat jocul 
cu Aliens-ii in 5 zile. Altd chestie e cd 
dacd a dau Ctrl-hAlt-hDel pot sd ies 
din el dar nu mai merge nimic (nici mdcar 
Shut Down). Nu cred cd am viru^i 
deoarece antivirusul e updatat in fiecare 
sdptdmand. Ce are?" 

R: Cam ciudate situatia ta. Nu mi-al 
spus ^i ce sistem de operare al instalat pe 
respectivul calculator, in cea mai mare 
parte, eu a^ da vina pe drivere ^1 pe 
sistemul de operare. Ji-ai instalat ultimele 
drivere pentru placa video? Ml^care 
gre^lte. Ultimele drivere detonator nu 
functloneaze prea bine cu plSclle nVidia 
mai vechl, ^i aici m5 refer m special la 
detonatoarele pentru Windows XP. 

■ BogdanS 


02 martie 2003 


WWW. level, no 






//# VTCD VIDEOTON 
Compact Disc Factory Ltd. 


nnoMtuoM 

II II.1II4MI 


N-8001 Szikesfehirvlr. P(.: I7S. TbI.: «38-22 S33 S7I. Fax: 438-22-533-077 Email: vtcd(£)vtcd.lia Intarnet: www.vtcd.hu 









Tombola LEVEL b j* 



distribution 

Tombola din acest numar va ofera ca 
premiu jocul Simcity 4. 

Cine sunt producatorii jocului Simcity 4 ? 

“J a) Valve b) Firaxis c) Maxis 

Raspunsul il gasiti Tn articolul dedicat jocului din acest numar. 

3 ^- 


Tombola LEVEL k 


diatrlbvtloo 


Decupati talonul ^i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4, 2200 Bra§ov. 03/03 ^ 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Log. 

Cod Judet 


Telefon: 

E-mall: 





Tombola LEVEL 


THRUSTMASTER^ 



Speram sa va placa noul premiu pe care il 
oferim impreuna cu Thrustmaster: 
Firestorm Dual Power 3 Gamepad. 

La ce frecventa ruleaza procesorul laptop-ului Dell Inspiron 2600 ? 
^ a) 500 MHz b) 2000 MHz c) 1200 MHz 




3 ^- 


Tombola LEVEL ?■ 


Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4, 2200 Bra§ov. 03/03 ^ 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Log. 

Cod 

Judet 


Telefon: 

E-mail: 








Tombola LEVEL 



intercom Film 

Va oferim posibilitatea de a ca^tiga 
un tricou „National Security”. 


Cine este eroul principal din filmul „National Security”? 
Martin Lawrence b) Adrian Minune c) Brad Pitt 




Rdspunsul n gdsiti tn rubrica Lifestyle din acest numir. 


Tombola LEVEL Intercom Film 

tj 


Rdspundefi la intrebarea aldturatd, 
decupati talonul 9I expedlafi-l pe 
adresa redac^iel: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra$ov. 


3/2003 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Log. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mall: 

























Lifestyle - FilM LEVEL 



National Security este un action care 
se aproprie foarte mult de comedie. Per- 
sonajul principal este Martin Lawrence 
(Earl Montgomery), cadet al L.A.P.D. 
Atitudinea lui rebels duce m cele din 
urm3 la exmatricularea sa din Academia 
de Police. Neavand ce face ^i fiind mult 
prea incantat de meseria de polifist, 
Martin se angajeazS ca agent al unel 
firme de pazS numite National Security. 

Dup5 o mic3 «discutie» cu un ofiter 
de polifie, Hank Rafferty (Steve Zahn), 
Martin il acuzS de hartuire. Drept urmare. 
Hank i^l va pierde insigna, este aruncat 
m mchisoare, dar, in cele din urmS, 
ajunge sa lucreze pentru aceea^l agenfie. 

Martin descopera planurile unui furt 
de proportii, o operatiune pusa la cale de 



Nash (Eric Roberts). Exista o suspiciune 
foarte mare ca in spatele intregii afaceri se 
afla politla. In acest moment toata lumea 
dore^te moartea celor doi agenti, Incluslv 
membri marcanti ai fortelor de ordine. 
Ceea ce ei nu ^tiu msa este ca cei doi 
agenti s-ar putea sa se ucida intre ei chiar 
inainte de a fi gasiti de ceilalti. 

Data lansarii S 1 martie 2003 
Diataibui^ de IntarComFilm Plomania 



Ametit de Dragoste 



Amefit de Dragoste este o comedie ro- 
mantlca un pic mai speclala. Regizorul 
Paul Thomas Anderson a primit premiul 
«Cel mai bun regizor» la Festivalul de 
Film de la Cannes m 2002. Filmul de 
fata este inspirat din fapte reale. El a 
pornit de la un articol din revista Time 
despre David Phillips, un inginer de la 
Universitatea din California care a dat 
lovitura participand la promotia ce ofe- 
rea mile gratuite pe liniile aerlene. Acesta 
este cunoscut m prezent companiilor 
aeriene din State drept Pudding Guy. El a 
acumulat 1,25 mllioane de mile cumpS- 
rand 12.100 de cutil de pudding pe care 
a cheltuit m jur de 3.000$. Intrigat de cele 
citite, regizorul ^1 scenaristui Paul 
Thomas Anderson a decis sS se intalneas- 
ca cu Phillips, ocazie cu care l-a venit 
Inspiratia pentru personajul Barry Egan. 

Daca doriti sa vedeti cum a reu^it 
respectivul sa adune atatea mile ^i ce a 
facut cu ele, va Invitam in cinematografe. 

Data lanaarii 7 martie S003 
Diatribuit de IntarComFilm Romania 
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\ Dac3 nu ati prins reclamele de la Car- 
^ toon Network, atunci aflafi c5 RISK Clas¬ 
sic este un board game foarte apreciat 
in strSinState. La noi m tarS a p5truns 
foarte de curand, dec! exists. Ca 
dovadS, eu, Locke, l-am primit cu toate 
urSrile de bine de la Mo^ CrSciun, dupS 
care Lara a mceput s3 ca^tige.. panS 
astSzl cand...tot ca^tigS. 

MS rog...RISK este un joc de 
strategie foarte interesant, alcStuit dintr- 
o harts a lumll cu 42 de teritorii 
impSrdte pe 6 continente, 14 cSrfi de 
misluni, 44 de cSrfl de rise cu teritorii, 
^ase seturi de piese de joc, fiecare 
alcStuite din infanterie, cavalerie ^i 
artllerie ?! cinci zaruri, trei ro^ii pentru 
atacator ^i douS albastre pentru 
apSrare. ToatS aceastS pleladS se 


folose^te intr-o configuratie spatio- 
temporalS relativ complicatS dupS un 
set de legi cunoscute sub numele de 
Regulile jocului. 

Variants board InventatS de fratli 
Parker, fabrIcatS ^i distribuitS de 
Hasbro International, RISK Classic este 
in stare sS creeze dependents, vS 
asigur. Se poate juca in mai multe 
variante: cucerirea intregli lumi, 
ducerea la capSt a misiunllor primite 
aleatoriu (care sunt secrete) sau 
cucerirea capitalelor. NumSrul minim 
de jucStori este 3 $1 poate ajunge panS 
la 6. In ceea ce prlve^te tactica, 
probabil partea cea mai frumoasS o 
reprezintS posibilitStlle nellmitate de 
exercitare a spiritului diplomatic. DacS 
avefi studil de speclalitate (psihologie, 


soclologie, Istorie), cursuri de 
manipulare, experlenfS in diplomatic 
(poate ati fost ambasador...) ^i neapSrat 
substantS cenu^ie super-functionalS, 
atunci aproape cS nu vetl avea rival. A, 
sS nu uit, dacS nu avetl noroc la zaruri, 
nu se ia in considerare propozitia de 
mai sus. 

Ideea e cS tactica, strategia, diplo- 
matia se combinS cu norocul (exact ca in 
vlata reals) ^i poate avea ca rezultat in 
zed de nopti folositoare, plerdute dea- 
supra table! de joc. jocul se gSse^te in 
varlanta originals m majorltatea maga- 
zinelor de speclalitate din toatS tara ^i 
costs m jur de 1.000.000 lei. Initial mi s- 
a pSrut mult, TnsS ulterior m-am hotSrat 
sS cumpSr ^i celelalte douS variante 
despre care veti citi in cele ce urmeazS. 
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Computer 

Game 


Cartonul e carton, dar asta nu mseamn5 
c5 daca joci RISK pe PC cu un prieten 
(sau cu mai multi, in retea), nu te poti 
distra excelent. RISK II este un joc 
aparent foarte simplu care utilizeaza 
regulile jocului de RISK Classic. Practic, 
deosebirile fata de varianta prezentata 
de Locke sunt nule, cu exceptia po- 
sibilitatii aplicarii unor reguli noi ^i a 
modificarii hartii lumii prin adaugarea 
unor teritorii ^i rute de acces care, evi¬ 
dent, nu exista in varianta pe carton. 

Deosebirea cu adevarat importanta 
fata de RISK board game este 
comoditatea. Nu te intinzi prin toata 
camera ca sa joci un joc, nu amesteci 
carti, nu stai in pozitii incomode. In 
schimb, pastrarea secreta a misiunilor 
este mult mai dificila, pentru ca statui cu 



geosfera), se observa cum unitatile se 
impu^ca, in timp ce in fundal se aude 
un zgomot infernal de batalie. in fine, 
ideea este ca jocul arata foarte bine din 
acest punct de vedere ^i, in plus, cu cat 
numarul de unitati din forta atacatoare/ 
atacata create, cu atat diversitatea 
reprezentarii grafice este mai mare. Cu 
alte cuvinte, pornind de la simbolurile 
din board game (infanterle=1 unitate, 
cavalerie=5 unitati, artilerie=10 unitati), 
in RISK II infanteria ^i artileria apar grafic 
in lupte doar cand se depa^e^te un 
anumit numar de unitati (de exemplu, la 
un atac cu 4 unitati, vor aparea pe 
ecran de partea atacatorului 4 infan- 
terie=4u, dar la un atac cu 6 unitati, va 
aparea 1 infanterie=1 u ^i 1 
cavalerie=5u). 



spatele e cam ridicol. In plus, 
computerul se dovede^te a fi un com¬ 
petitor adevarat in cursa pentru 
cucerirea lumii. Este imposibil sa joci 
RISK 2 fara a avea macar un singur 
jucator controlat de Al pe harta 
(echivalentui jucatorului «tampon» din 
board game). Deosebirea este ca, in 
jocul pe carton, jucatorul «tampon» nu 
ataca ^i este controlat pe rand de fiecare 
jucator (prin amplasarea intaririlor). Pe 
computer, al treilea jucator este foarte 
activ ^i pune probleme mari. 

Cand joci board game-ul, nu poti 
decat sa-ti imaginezi luptele care se dau 
in teritoriile atacate. in jocul pe com¬ 
puter exista animatie ^i, dupa un zoom 
de pe harta principala (sau de pe glob, 
pentru ca in RISK II poti juca ^i pe o 
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Regulile jocului 


V> -i*- ■ 



Cucerirea lumii se face pe bazd de reguli. 
latd cateva dinlre regulile din RISK Classic 
(existd mai multe categorii de reguli, omolo- 
gate in ani difeiti, in Europa ^i Tn Statele 
Unite). Jocul este Tmpartit in trei ture: deploy¬ 
ment, attack ^i tactical move. La inceput, 
fiecdrui jucdtor din cei maxim 6 i se alocd 
aleatoriu un numdr de teritorii, dintre cele 
42 existente, care variazd in functie de nu- 
mdml de jucdtori. in fiecare dintre aceste 
teritorii, jucdtorul i^i va plasa o singura uni- 
tate (minimul necesar pentm a mentine un 
teritoriu sub control). Urmeazd faza de de¬ 
ployment, in care jucdtorul prime^te intdriri 
(reinforcements), care se calculeazd Tn func¬ 
tie de numdail de teritorii de care dispune. 
Formula de calcul a numdmiui de intdriri 
este simpid: numdrul de teritorii Tmpartit la 
trei. Dacd jucdtorul dispune de 8 sau mai 
putine teritorii, prime^te automat 3 Tntdriri. in 
plus, fiecare continent, odata controlat Tn 
totalitate de cdtre un jucdtor, oferd automat 
un numdr de Tntdriri. Dacd America de Sud 
oferd doar 2 Tntdriri pe turd, Europa oferd 5, 
iar Asia 7 (cel mai mult din tot jocul). 

Fiecare dintre cele trei faze ale jocului 


au loc Tn timpul turei unul jucdtor. Astfel, Tn 
tura sa, jucdtorul face deployment, atacd ^1 
poate efectua o singurd mi^are tacticd, 
dintr-un teritoriu Tntr-unul adlacent. Dupa 
ce faza de deployment ia sfar^lt, urmeazd 
faza de atac. Un jucdtor nu poate ataca 
decat dacd dispune de un minim de 2 unl- 
tati Tn teritoriul de unde atacd (1 u pleacd la 
atac ^i 1 u rdmane sd pdstreze teritoriul). 
Atacul se desfd^rd simultan atat pentru 
atacator, cat ^1 pentru cel atacat. RezultatuI 
luptel este dat de zamrl: maxim trei zaruri 
ro^ii [jentru atacator ^i maxim doud zaruri 
albastre pentm cel atacat. Sistemul de luptd 
este simplu: dacd atacatomi are minim trei 
unltdfi, dispune de trei zamri ro^li. Dacd cel 
atacat are minim trei unitdfi, dispune de doud 
zamri albastre. Dupa ce zamrile sunt 
amncate, se compard cele mai bune rezul- 
tate ale zamri lor ro^ll cu cele mai bune re- 
zultate ale celor albastre. Dacd este egalitate, 
se considerd cd albastml este mai putemic. In 
fine, sd ludm un exemplu concret: atacatoail 
(ro^) dd 4-3-1, iar atacatui (albastm) 5-2. 

Asta Tnseamnd cd atacatomi pierde o unitate 
(4-5), dar ^i cel atacat pierde una (3-2). in 



cazul Tn care, spre exemplu, atacatomi dd 
2-2-1, iar cel atacat 4-3, atunci atacatoail 
pierde doud unitdtl (2-4 ^i 2-3) ^.a.m.d. 

Dacd atacul are succes, teritoriul atacat este 
pierdut de apdrdtor ^i trebule menfinut cu 
cel putIn o unitate permanenta (jocul nu 
permite abandonarea teritorii lor). 

Importante Tn RISK sunt cdrjile cu teri¬ 
torii ^i de tx)nus. La fiecare turd Tn care a cu- 
cerit cel pufin un teritoriu, jucdtomi prlme^te 
o carte de RISK, pe care este desenata o 
infanterie, o cavalerle, o artilerle sau toate 
trei (joker). In primele trei cazuri, pe cartea 
respectivd este trecutd ^i denumirea unui 
teritoriu. La ce se folosesc aceste cdrti? Dupd 
ce se obfine o combinatie de trei asemenea 
cdrti, ele pot fi schimbate Tn Tntdriri. in plus, 

Tn cazul Tn care teritoriul Tnscris f3e una din¬ 
tre cdrtile schimbate se afld Tn posesla jucd- 
tomlui respectiv, acel teritoriu va primi auto¬ 
mat Tntdriri. Combinatiile de cdrti pot fi de 
genu I 3 cdrti cu lnfanterle=2 Tntdriri, 3 cdrti 
cu cavalerie=4 Tntdriri, 3 cdrti cu artilerie=8 
Tntdriri ^i 3 cdrti dlferite=l 0 Tntdriri. Cand 
unul dintre jucdtori este eliminat, cdrtile de 
RISK ale acestuia tree automat Tn posesia 
celui car^e l-a Tnvins. 

IqcuI poate fi jucat Tn mai multe mo- 
durl: Tndeplinirea unel anumite misluni se¬ 
crete (de exemplu, cucerirea Australiel, a 
Africil ^1 a unui al treilea continent la alegere), 
cucerirea lumii etc. 

Oricum afi juca RISK, Tn forma sa de 
board game sau pe computer, veti desco- 
peri un joc excelent, foarte bine balansat ^1 
cu deschideri strategice extraordinare. Este 
un mod pidcut (sau fmstrant, Tn functie de 
norocul tlecdmia) de vd petrece cateva 
dupd-amiezi (prelungite spre seard, noapte 
sau chiar a doua zl) Tmpreund cu prietenii. 

■ Mike Gl Locke 


www.levei.r'o 








Lifestyle 


Istorie, variant;e, 
pre^uri 

Enluzia^tii vorbesc despre faptui c3 
acest joc ar fi fost cunoscut inca din 
antichitate, ins3 realitatea este un pic alta. 
Precursorul lui RISK a ap5rut in 1957 ^i se 
numea «La Conquete du Monde», ima- 
ginat ^i creat de All^ert Lamorisse (regizor 
de film), impreunS cu Michael I. Levin. Ul¬ 
terior, in 1959, fratii Parker se aruncS in 
fat5 cu RISK Continental Game, produs in 
Statele Unite. Acesta a fost vandut in cateva 
mllioane de exemplare ^i inc3 se vinde 
(precum observafi) ^i astSzi. Cafiva ani mai 
tarziu, adic3 in 1986, frafii Parker scot la 
luminS o nou3 variants numita Castle RISK, 
care includea doar harta Europe! ^i reguli 
deosebit de complicate ce duceau la un 
haos total. Evident, acesta nu a avut foarte 
mult succes. In 1993, clasicului RISK i se 
introduce varianta cu misiuni secrete care 
este cea mai apreciatd ^i mai vandutS 
astSzi. Era moderns este marcatS de lan- 
sarea a incS douS variante, despre care 
puteji citi alSturi. Acestea sunt cele mai 
avansate ^i mai perfecfionate, insS panS nu 
pun mana pe ele (sper cS foarte curand), 
nu mS pronunfa asupra calitSfii. 


RISK SS^O A.D. 



AceastS variants lansatS in 2001 repre- 
zintS o versiune mult perfecfionatS a lui 
Castle RISK care, pe langS harta lumii, 
mai confine ^i o hartS a Lunii...ldeea e 
cS aici cucerirea se refers ^i la spafiu, 
achunea fiind situatS intr-o lume 
apocalipticS. Regulile diferS semnificativ 
fafS de varianta clasicS. UnitSpile sunt 
evident diferite, in sensul cS sunt 
inlocuite cu a^a-numifii MOD'S (ma¬ 
chines of destruction), avem 
commander! (pentru fiecare bucatS, de 
la apS pans la spafiu) cu avantaje ^i 
dezavantaje, baze spafiale, unitSfi de 
energie etc. Luna poate fi cuceritS doar 
de un popor care a devenit cosmic, 



fiind units de pamant prin trei zone de 
aterizare. Zonele marine (sau apoase) 
sunt incluse ^i ele ca teritorii supuse 
cuceririi. DeocamdatS jocul este de 
negSsit la nol in farS, insS pretui este 
aproximativ acela^i cu cel al clasicului 
RISK. 





RISK The Lord of The Rings 


Aceasta este forma cea mai perfectio- 
natS ^i mai nouS a jocului. Ea a fost 
lansatS anul trecut contine atat 
elemente ale clasicul RISK, cat ^1 ale lui 
RISK 2210 A.D. Harta este o reprodu- 
cere foarte frumoasS a Middle Earth, 
relativ fidelS, ce Include 42 de teritorii 
impSrtIte in 6 zone: Rhun, Mirkwood, 
Eriador, Rohan, Rhovanion ^i Arnor. 
Condor ^i Mordor nu figureazS. Spre 
deosebire de clasic, aid nu putefi juca 


decat fie de 
partea rSului, fie 
de partea binelul 
^1 in maxim 4 
jucStori. 

Clasicele piese 
sunt inlocuite 
acum cu elfi, 
orci. Dark Riders, 

Evil Eyes ^1 evi¬ 
dent cS exists ^i 
celebrul Inel. 

Regulile sunt 
diferite fatS de clasic, insS par atrSgS- 
toare. in clipa in care-1 vol avea, vS 
asigur c3 vefl afla mult mai multe. Preful 
lui se invarte in jurul sumei de 30 USD, 
aproximativ identic cu preful celorlalte 
versiuni. 
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Jurnal Ai^ 


> 


Se pare cS, din p3cate, inifiativa de 
formare a unei organizatii a romanilor 
de pe Anarchy este oarecum m stadiul 
de project. Am reu^it sunt fericit din 
acest rnotiv, s3 vorbesc cii foarte multi 
romani ^i pot spune cS nu m3 a^teptam 
la acest lucru. in general, am fost 
contactat dup3 articolul cu prezentarea 
jocului m revist3, ceea ce mi-a fScut o 
deosebit3 onoare. Plecand de la acest 
lucru, m-am gandit c3 ar fi timpul s3 ma 
mai las pe mine la o parte ^i sS vorbesc 
despre ceilalti. Nu ^tiu din ce 
motiv, dar la mceput am avut 
tendinfa sa cred ca romanii 
nu joaca de prea mult timp. 

Mea culpa pentru ca am 
cunoscut cativa care au 
peste un an de joc ^i 
personaje de niveluri 
foarte mari. De la ei ^i de 
la ceilalti cativa romani 
am reu^it sa aflu o 
gramada de lucruri fara 
de care greu m-a^ fi 
descurcat. Pe CD-ul 
demo al acestui 
numar 


am pus o 
harta 

incomparabil 
mai 

amanuntita 
decat cea din 
joc ^i cateva 
utilitare pe 
care o sa vi le 
descriu putin 
mai incolo. 

Toate va sunt 
facute cadou de 
catre cornunitatea 
de romani de pe 
Rimor. 


line 


marina. Evident, ^tiind faptui ca o 
marina costa mtre 3 ^i 6 milioane, am 
cam ramas masca. Eu la nivelul meu 
inca nu am ajuns sa am peste 50.000 
de credite m buzunar. Din nefericire, nu 
am ce face deocamdata cu o marina, 
pentru ca nu intrunesc toate cerintele 
de skill pentru a o folosi. A^ fi luat-o 
degeaba. Insa am mteles ca romanii de 
acolo chiar se ajuta intre ei ?i asta m-a 
facut sa ma simt bine. Unul dintre cele 
mai productive dialoguri le-am avut cu 
Guzi, Martial Artist de nivel 39, care 
m-a pus in tema cu o serie de imbuna- 
tatiri aduse ultimelor versiuni ale jocu¬ 
lui. Este vorba despre doi boti, Heipbot 
^i Itemsbot, care stau la dispozitia noastra 
cu o serie de informatii foarte utile. 
Pentru a-i accesa, trebuie sa tastati « /tell 
heipbot help». Apoi, tot de la el am aflat 
^i despre harta pe care o gasifi pe CD-ul 
LEVEL de luna aceasta. Fiind de nivel 
apropiat de al meu, am hotarat impreu- 
na ca e timpul sa facem echipa ^i sa de- 
venim mai productivi. O discutie la fel 
de interesanta am avut ^i cu Boylen, de 
care msa nu am mai dat de ceva vreme. 
Alti romani mtalnih ^i cu care am 


Oamenii 


Cel mai «mare» 
dintre romanii pe care i-am cunoscut 
este laris, un Trader de nivel 156, care a 
fost foarte dispus sa-^i imparta^easca 
experienta de pana acum cu voi. De 
fapt, o parte dintre poze aparfin bazei 
lui de date. Tot el mi-a spus ^i care este 
cel mai mare roman de pe intreg Anar¬ 
chy Online: Leii, Trader de nivel 193. 
Mai departe, ca nivel, a fost Ceocrat, 
Bureaucrat de nivel 126. Ei bine, cu el 
am avut o discufie foarte interesanta, m 
Mi-a facut o prezentare de moda... sensul ca dupa aproximativ doua replici 

m-a intrebat daca nu vreau bani de 
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conversat sau am incercat s3 conversez 
(nu prea li prind online) sunt Vasile, 
Xerornyk, Dentist, Mdsphix, Oligofrenu 
etc. Din informalile mele, foarte multi 
romani ar ti pe celSlalt server, Atlantean, 
dar lag-ul fiind foarte mare, nu intru 
decat extrem de rar. Apropo, dac3 
intrati din Romania, este mai bine sS 
intrafi pe Rimor pentru c3 serverul este 
mult mai potrivit conexiunilor noastre la 
Internet. A^adar, tot ce pot s3 v5 spun 
este «Happy Hunting» ^i v3 a^tept 
acolo. 


Pe CD-ul LEVEL 

In aceastS luna v-am pregatit cateva 
''goodies" pentru cei care joaca de 
curand Anarchy: 

1. O harta foarte detaliata a lumii 
Rimor a carei instalare este extrem de 
simpla. Se copiaza fi^ierele din arhiva in 
directoru I Anarchy/cd_image/Textures/ 
PlanetMap/normal/ dupa ce m prealabil 
afi facut un backup dupa cele vechi. 

2. Un utilitar pentru misiuni (numit 
ClickSaver) care, in funcfie de criteriile 
alese de voi, va permite sa cautati o 


misiune specifica, procesul fiind foarte 
rapid. 

3. Un skin foarte dragut, Dovetech, 
care se instaleaza foarte simplu, 
deoarece avefi aceasta optiune atunci 
cand lansafi clientul. 

4. Cateva unelte cu care puteti 
compila/decompila harta pentru 
modificari ulterioare. 

5. Un programel foarte util pentm 
crearea de implanturi numit NannoNanny. 

■ Locke 

K o I 
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WWW. 


Wikipedia 

WWW.wikipedia.org 

Cred ca este primul site cu adevSrat 
folositor pe care Tl prezint Tn aceastd ru¬ 
brics. Wikipedia este, pe scurt, un pro- 
iect international (prin confinut, colabora- 
tori ^i limbile diferite in care este 
prezentat) care are ca scop punerea la 
punct a unei enciclopedii complete 
(dacd este posibil acest lucru) ce poate fi 
accesatd gratis de orice doritor. 

ProiectuI a mceput pe 15 ianuarie 
2001 ^i contine m acest moment peste 
100.000 de articole (m varianta Tn limba 
englezd) structurate pe diverse domenii 
(Arts, Culturd, 5tiinte Sociale etc.). 

Dacd v5 considerati destui de bine 
pregdtiti, puteti sa participafi ^i voi la ex- 
tinderea acestei enciclopedii... Avem 
nevoie de ea (repede, pand nu vine se- 
siunea!). 





Farting Nun Organ 

www.sillyjokes.co.uk/games/ 
farting~nun.html 

Blasfemie! 

...am spus eu cand am dat de site-ul 
dia Tn care... Eh, mai bine vd zic despre 
Farting Nun Organ, pentru cd nu e nici 
pe departe ca site-ul dIa Tn care... 

Aid e vorba doar despre patru mdi- 
cute, nu ca Tn site-ul dia Tn care... 5i can- 
tece ^i veselie ^i chiar partituri pentru 
cel care ^tiu sd se descurce cu a^a ceva. 

Nu ca site-ul dia Tn care... ^i pe care 
poate o sd vl-l prezint data viitoare. Deo- 
camdatd, rdmanem la mdicufe... part! 



GoogleFight 

www.googlefight. com 

Ulte a^a aflu ^1 eu... Cicd Dumne- 
zeu (God Tn englezd) Tl bate pe Satana 
(Satan Tn englezd) cu 42.600.000 la 
2.270.000. 

Sd vedem acum ce se Tntampid dacd 
Tl punem fatd Tn fatd pe Bruce Lee ^i Van 



ihumpthings 

WWW, ihumpthings. com 

Unll oameni se plictisesc cu adevd- 
rat... ^i pe cand unli T^i Tneacd amarul ^i 
T^i reTnvie viata cu un pic de tequila, altli 
se uitd pofticio^i Tn jur ^i se Tntreabd pe 
cine sau pe ce sd se mai urce acum. 

Tocmai pentru ei a fost Tnfiintat 
ihumpthings.org, un site unde chiar poti 
sd te lauzi cd ai cdidrit bancomatui sau 
cd ai luat Tn brate stalpul de telegraf. 



Pe site gdsiti cate ceva despre istoria 
"humping"-ulul, regulile de bazd, mi- 
siunl sdptdmanale ^i poze... multe 
poze... PREA multe poze! 



Damme... E clar! Bruce Lee Tl bate pe 
Van Damme cu un zdrobitor 1.840.000 
la 139.000. 

A^a cd, Tn cazul Tn care doriti sd 
aflati dacd sunteti mai cunoscuti pe 
Google decat colegul de banca sau sd 
vedeti ce este mai bun: laptele sau alco- 
olul, puteti Tncerca la googlefight.com. 

■ Mit;za 
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Oespre Outlook fxprest 



Mtcroun 

Outlook Express 6 
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I Ok 


Nu inima! Nu-mi luafi inima! Nuuu! 
Imagine primita de la Alex Badescu. 



Omul invizibil exists! Nu este o 
nascocire. Imagine trimisa de Dynamix. 


■11 I 



S0*MP I 



E calculator. Ce dacS nu are procesor? 
VS spun sigur cS este un calculator! 
Imagine trimisa de Dobre Alexandra. 



intotcieauna mi-au pIScut explicatiile logice. 
Imagine primita de la Maestrul Dezastrului. 



We’re Sorry 

I his offer is not valid in 
Romania. 

r—n 



"Drags mamS, am ajuns cu bine la ranch-ul domnului Bill Gates. DupS cum 
vezi, priveli^tea este foarte frumoasS." Imagine primita de la Neatzu Drago^. 




Semnul acela este pentru mine sau pentru avioane? 

Imagine primita de la 2Bad. 


Atatea adevSruri intr-o simpiS ferestruicS! 
Imagine primita de la Roman Razvan. 


Ca^tigatorul din acest numar este Alex Badescu 
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REZULTATE 


Game of the Year S002 


REDACTIA LEVEL A. 

S 


CITIT O RII LE^JELAU ALES 



RTS 


War craft III 
Reign of Chaos 

67% din voturi 


ProducStor: Blizzard 

Distribuitor: Vivendi 

Universal 



avnjzAiw 

:J 


Civilization III 


ProducStor: Firaxis 

Distribuitor: Infogrames 


HerxDes of Might 
and Magic IV 

40,9% din voturi 


Producator: New World 
Computing 
Distribuitor: 3DO 




The Elder Scrolls 
III: Morrowind 


Gothic 

25,8% din voturi 


Producator: 

Bethesda 

RPG 

Producator: 

Piranha 

Distribuitor: 

Softworks 

UbISoft 


Distribuitor: 

Bytes 

Xlcat 





Interactive 




Syberia 


Syberia 

38,1% din voturi 


Adventure 


Producator: Microlds/ 

Benoit Sokal 
Distribuitor: MIcroids 


Producator: Microids/ 

Benoit Sokal 
Distribuitor: Microids 
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Grand Theft 
Auto III 

Producator: Rockstar 

Games 

Distribuitor: Take 2 

Interactive 

IL-S Sturmovik 


Producator: Maddox 

Games 

Distribuitor: Ubi Soft 

Grand Prix A 


Producator: Simergy/ 

Microprose 
Distribuitor: Infogrames 

IMHL 2003 


Producator: EA Sports 

Distribuitor: EA Sports 


Patrician S 


Producator: Ascaron 

Distribuitor: Strategy 

First 


The Sims: Hot 
Gate 


Producator: Maxis 

Distribuitor: EA Games 


Action 


Simulator 
de zbor/ 
spatial 


Simulator 

auto 


Simulator 

sportiv 


Simulator 

economic 


Add-On 


Industry Giant S 

42,2% din voturi 


Producator: 

Distribuitor: 


JoWood 

joWood 


The Sims: Hot 
Gate 

69,9% din voturi 


Producator: Maxis 

Distribuitor: EA Games 


Grand Theft 
Auto III 

38,3% din voturi 

Producator: Rockstar 

Games 

Distribuitor: Take 2 

Interactive 

IL-S Sturmovik 

37,5% din voturi 


Producator: EA Games 
Distribuitor: EA Games 


FIFA SOOS 
World Cup 

30,1 % din voturi 


Producator: EA Sports 

Distribuitor: EA Sports 


Game 


2D02 


IMeed for Speed: 
Hot Pursuit S 

54,7% din voturi 


Producator: Maddox 

Games 

Distribuitor: Ubi Soft 


LEVEL 
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IL-S Sturmovik 

Nu continutui muzical (vag) al lui IL-2 a 
contat m aprecierea noastrS, ci superba 
realizare a efectelor sonore, fie c3 este vor- 
ba despre sunetui motoarelor, al explozi- 
ilor sau rachetelor. Foarte importantd a fost 
implementarea tridimensional^ a 
sunetului pentru API-urile EAX, Sensaura ^i 
DirectSound 3D, la care am observat 
modelarea acustic5 a mediului, a ocluziilor 
^i obstruct!ilor, precum ^i redarea realists a 
efectului Doppler, atat la aeronave, cat ^i la 
proiectile. Am considerat c3 ^i «regia 
sonord)) a conversatiilor prin laringofon 
are un farmec aparte. 



Bat:t:lefield 

Fdrd mdoiald c3 dintre toate jocurile 
care au aparut in acest an. Battlefield 
iese m evidenfd in primul rand prin 
multiplayer-ul deosebit de original, ale 
cdrui functionalitate ^i optimizare au 
fost aproape de perfecfiune. Sincer, 
avem oricand poftd de un Battlefield in 
multiplayer, in defavoarea celorlalti 
consacrafi care sunt deja 
u^or...monotoni. 
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Cea mai buna 



soos 


The Elder Scrolls III: 
Morrowind 

Fiind unul dintre primele jocurl care au 
avut Implementate nolle funcfil 
prezente pe GeForce 4, Morrowind se 
remarcd nu numal printr-o graficd 
revolutionard din punct de vedere 
tehnic, ci ^i printr-un design de nivel 
deosebit. Arhitectura ora^elor, peisajele 
suprarealiste, manifestdrile naturil ^1 
populafia Tamrielului nu au mai fost 
reprezentate nicdierl a^a de bine ca aid. 
Bethesda merltd din plin felicltdrile 
noastre. 



Cel mai bun 

STORYLINE 

soos 


Cel mai bun 

MULTIPLAYER 

soos 


Legacy of Kain: Soul Reaver S 

Este destui de greu sd vorbe^ti despre 
storyllne-ul din serla Legacy of Kain, fd- 
cand referire numai la Soul Reaver 2. Cu 
toate acestea, povestea din Soul Reaver 2 
iese in evidenfd prin faptui cd reu^^te sd 
lege ^i sd dezlege intr-un mod impreslo- 
nant evenimentele din celelalte jocuri ale 
seriei ^1 in acela^i timp sd evolueze spre 
una dintre cele mai captivante istorii 
prezentate vreodatd mtr-un joc. 
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REDACTIA LEVEL A DECIS 




Bat:tlefield ^sas 


Cel mai 


Grand Theft 
Auto III 

17,1 % din voturi 


ORIGIIMAL 


Producator: Dice 

Distribuitor: EA Games 


joc 


Producator: Rockstar 

Games 

Distribuitor: Take 2 

Interactive 




IMoi — IMeed for 
Speed: Hot 
Pursuit S 


IMeed for Speed: 
Hot Pursuit S 

12,7% din voturi 

Cea mai 


mare 


DEZAIVIAGIRE 


Producator: 

EA Games 

Producator: 

EA Games 

Distribuitor: 

EA Games 

Distribuitor: 

EA Games 




Grand 
Theft 
Auto III 


Warcraft III 

Reign of Chaos 


23,5% din voturi 


Producator: Rockstar Games 

Distribuitor: Take 2 Interactive 


Producator: 

Distribuitor: 


Blizzard 
Vivendi Universal 


Anul acesta a fost unul a^a-zis "greu", m care ne-a fost 
destui de dificil s5 decidem care este El, ca^tig5torul 
inimilor noastre. Dup5 indelungi diserta^ii, certuri ^i 
tribulafii, am ajuns la un consens. DatoritS modului de 
implementare, a graficii, a liniei artistice ^i a spiritului 
nostru de rebeli f3r3 cauzS, am decis c3 cel care va lua 
voturile noastre de redactori fSrS varst3 ^i frontiere va fi 
GTA III. 5i a^a a fost! 


Warcraft III i^i merits f3ra mdoialS titiul de cel mai bun 
joc al anului datoritS posibilitSfilor oferite de modul 
multiplayer. Totu^i, partea de single player se bazeazS pe 
un storyline bine gandit ?i foarte artistic. Mulfi dintre noi 
juc3m inc3 f3r3 s5 ne spunem c3 am aflat tot ce are de 
oferit jocul ^i f3r3 s3 simfim vreo umbr3 de plictiseal5. 
Blizzard ^i-a fScut ^i de data aceasta treaba $i nu oricum, 
ci m cel mai bun mod posibil, meritandu-^i felicitSrile. 
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Mo^ulei ce gamer e^ti... 


> 


De cativa ani buni am ajuns sa 
a^tept sarbatorile de iarna cu 
spatele. 

Nu m3 mai intereseazS nici 
Cr3ciunul, nici Revelionul. 5i 
totu^i mi-a^ fi dorit ceva ca 
cadou (am f3cut gre^eala 
intentional). Am v3zut pe o 
ofertS de la o firmS din Brasov 
(nu vreau s3 fac reclamS) un cal¬ 
culator de vreo 2000 de para $1 
m3 gandeam c3 nu mi-ar strica 
unul. Am b3tut apropo-uri pe la 
p3rlnti, «c3 ^tifi c3 am luat cateva 
colocvii ^i nu ar strica unul ca 
3la la facultate», poate vreo 
sponsorizare ceva... Dar nimic 
(binemteles). M-am gandit eu 
mai bine ^i am zis: «Ce calcula¬ 
tor, c3 oricum m 2-3 ani unul ca 
3la este dep3^lt». Mai bine ^tlu 
c3 li am pe cei dragi al3turl ^i 
speranfa c3 totu^i ei te bag3 Tn 


seam3 ?i c3 ar fl bun 
un suflet cald Iang3 al 
meu. Ei bine, odat3 cu 
aceste gandurl totui 
s-a luminat ^i am 
devenit vesel. Nu ^tiu 
de ce, c3 la anul 
povestea se va repeta 
^i atunci... 

In afar3 de calcu¬ 
lator am primit tot ce 
ml-am dorit. De d3rult 
am d3ruit: mult3 
dragoste. 

A^a c3 v3 doresc 
^i vou3 un an nou cu 
bucurii, mult3 
s3n3tate (c3-l mai 
bun3 decat toate, 
chiar $i decat un cal¬ 
culator), fericire ^i tot 
ce mai vrea mu^chiul 
vostru. 

■ donald 



Uite, scrisori de cand era 
Cr3ciun, nu era z3pad3, brazil 
ardeau prin case <ii lumea se 
impiedica de cadourl prin maga¬ 
zine. Eh, ca o dovad3 a faptulul 
c3 lucrurile nu merg deloc bine, 
Chatroom-ul asta este unul mai 
trist, a^a, ca romanul m prag de 
s3rb3toare. C3 nu avem, c3 nu 
putem, c3 nu mai suntem tineri 
^1 frumo^i cum eram ^1 multe. 


multe altele. A^tept vara ca s3 v3 mtreb cum v-atl 
distrat pe la mare, in corturi ^1 in camerele de hotel, 
poate ne mai mveselim ^i noi. 

Pan3 atunci ms3 mai trebuie o lem3... avand in 
vedere faptui c3 in num3rul 3sta am publlcat 
rezultatele Jocului Anului 2002, vreau p3rerea voastr3. 
De ce? De ce 3la a ca^tigat, de ce 3la nici nu a mai 
intrat m top, certurl, scandaluri, sange, iart3-m3, te 
lubesc... Gata, pe mail-url! 


Lasand la o parte nolle ca^ti 
Sony de care m-am bucurat 
enorm... 

... dar care, sincer, nu vor 
rezista mai mult de 6 luni (firul 
3la prea subtire mi-a dat totdea- 
una b3t3i de cap ^i s-a ajuns bine¬ 
mteles la ni^te bani aruncati) 
sper s3 aveti parte de un an aca- 
parat de realiz3rl pe toate planu- 
rlle, s3 aveti parte de bun3 intele- 
gere ^i vole bun3 
^i s3 ne «vedem» 

^1 peste 10 ani 
(dac3 nu chiar 
peste mai multi) la 
fel de simpatici, 
veseli, spontani $1 
cu spirit critic... 
hehe. Asta este... 
mereu incep cu 
sfar^ltul (un vechi 
obicel de-al meu, 
cam puerll de 
altfel) darefectiv 
nu mi-am putut 
st3pani dorinta de 
a v3 «sorcovl» (s3 
tot tr3ltl, dar s3 nu 
imb3traniti, ca un 
TLj, CS, tare ca 
Gothic, lute ca 
NFS, la anul ^i la 
tot mai multi 
ani!!!). 


< 
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Ce am primit de s5rb3tori? 
(intrebare cheie). Pai stati s3 enumar... 
uhm... deci, pe langS sSnatate, virtute, 
parinfi buni, vecini pisSlogi cer^etori, 
bunici uitafi pe alte meleaguri, masS bo 
gata cu bunatati care mai de care mai 
gustoase, veri uituci ^.a.m.d, ce mi-a^ fi 
putut dori mai mult??? Hai ca asta-i 
buna! Merilam sa primesc Oscarul 
pentru cel mai nemulfumit om la 
categoria: «Ce am avut, ce am ^i ce voi 
avea dintotdeauna». Eh, lasand gluma 
la o parte, vin cu un suras pe buze ^i 
zic: «Acesta a fost un Cradun cu 
adevarat fericit!» (^tlfi voi urarea aceea 
mult prea iubita de romanii din ziua de 
azi...). Dar chiar a^a a fost! Am imparfit 
cadouri ca disperatu'm lumea 
avarilor, am a^teptat cadouri 
Tnsa nu cu foarte multe 
speranfe (deh, 


Pentru mine, m acest mo- 
1^ ment, din punct de vedere 
gameristic, Craciunul acesta 
mseamna un motiv de tristefe. 


De ce? Dar de ce oare? Ei 
bine, eu sunt total nemulfumit nu 
numai de evolufia jocurilor ci ^i de 
evolufia revistei LEVEL. In vara lui 
2000, atunci cand am descoperit 
placerea de a citi aceasta revista, pot 
spune cu mana pe inima batand cu 
putere ca stateam cel putin o saptamana 
numai ca sa browsaruiesc CD-ul. 
DEMO-urile ^i celelalte programe erau 
superbe, m sensul ca ma plictiseam 
greu de ele. Acum pe CD nu mai 
gasesc nici wallpapers mi^to, nici 
programe... 

Cel mai rau imi pare pentru 
decaderea revistei... La industria 
jocurilor nu pot spune ca ma 
a^teptam sa decada a^a, dar... 

Un exemplu graitor ar fi 
Need For Speed: Hot Pur¬ 
suit 2. Este doar un fel de 
«corcitura» intre NFS3 ^i 
4. Asta e parerea mea. 

Nu comentez la partea de 
grafica, dar in rest e prea putin imbu- 
natatit... Eu am apucat sa joc destui de 
mult NFS6 dar cu cat am jucat mai mult, 
cu atat am ramas mai dezgustat. Eu 
acasa nu pot sa joc ultimele jocuri, dar 
joc pe la prietenli care au calculatoare 
mai «bazate». Acest lucru nu l-am 
observat la «noua generatie» de redac¬ 
tor! ai revistei. Din cate mteleg, ace^tia 


experienfele din anil trecufi tot nu ml-au 
retezat avantui de a darui necontenit 
celor drag!), am primit cadouri de la 
unele persoane la care nici prin gand 
nu mi-ar fi trecut, am oftat gandindu-m3 
la bunicii mei plecafi m Mexic pentru a 
sSrbatori Revellonul (care au refuzat s3 
m5 la ^1 pe mine pe motiv c3-s prea 
tan3r ^1 am timp destui - dar de unde 
bani?) 

Cadourile in sine nu conteazS, 
valoarea lor constS in intenfle ^i in 
cSidura cu care au fost oferlte (asta 
rSmane de v5zut pentru 
fiecare caz m parte, 
totu^i). 



De dorit mi-am dorit multe, ms3 cine 
nu?! (o plac5 video mai bun3, un scan¬ 
ner, o imprImantS color, un joc origi¬ 
nal... of, of, m3i, m3l). De primit am 
primit, ce-i drept, ceea ce imi doream 
de mult timp: c5^ti (de la o firm5 foarte 
cunoscuta care incepe cu «S»... ^tifi voi 
care); blneinfeles, tata ml le-a dSruit 
(gata, al aflat, Mo^ul nu exists, 
obi^nuie^te-te cu Ideea, MItza, ca e^ti 
baiat mare, nu?), care cu toate cS nu 
sunt ultra-super-performante sunt 
demne de toatS lauda, cScI panS la 
urma tot calitatea (a se citl firma) i^i 
spune cuvantul. 

Inchel cu un posibil inceput: 
se poate ^i mai pufin de atat, msS 
^1 mai mult sau chiar deloc... 
a^adar ?l prin urmare cats 
luclditate, atata dramS! 

■ Dr.Xu 


«dispun» 
de echipamente 
noi, ce sunt testate pentru 
diferite mari magazine (Flamingo, 
Ultra Pro etc) (ai infeles gre^it, sistemele 
de care dispunem sunt ale redactlei 

LEVEL, cumpSrate din sudoarea 
^i munca poporului... 

^1 a noastra - 
nr.). 



5tiu 

ca testele se 
faceau ^i mainte, 
dar vad o mclinafie a acestor 
redactorl, o preferinfS inspre jocuri 
care cer graflcS 3D demenfiala. Eu vS 
cer sa va aducefl aminte de «Pontifex» 
sau prima lui varianta, «Bridge Builder». 


M-a acaparat vreo 
saptamana ^1 avea numai 
cafiva MB. Ultimele jocuri 
«laudate» m revista ocupS 
de la cateva sute de MB m sus panS 
la cafiva GB. Eu zic un lucru: m ace^ti 
cativa CB intrS numai grafica, nu ^i 
gameplay-ul. Oare e adevSrat? A 
dlspSrut gameplay-ul? Nu ^tiu, dar ce 
vad ma ingroze^te ^1 deocamdatS mS 
inchid in lumea Need For Speed High 
Stakes, in care m-am ascuns de aproape 
un an, fiindcS mie imi e frlcS de «mon^trii 
3D» apSrutl in ultima vreme: GeForce4, 
GeForce3, Parhelia, Radeon? Oare ade- 
vSratele jocuri au murit odata cu 3dfx? 
S-ar putea. DeocamdatS vSd cum lumea 
jocurilor este «dlstrusa» de cStre 
aceste a^a-numite 
«jocuri» care se 
comports de fapt ca nl^te 
viru^i, ocupand cat mai 
multe resurse din calcula¬ 
tor, astfel incat gamerll sS 
alba nevoie de «ultimul rSc- 
net de echlpamente» la calcu¬ 
lator. Eu nu am un sistem cu 
care sS mS laud [amd k6- 
2@500MHz, 120Mb SDRAM, 
Video Trident Cyberblade 8Mb + 
VooDoo2, HDD 20GB1 dar pot 
spune cS am realizat destui de multe 
pe acest sistem ^i nu cred cS m-a^ 
desparfl a^a de u^or de el ca ^i ceilalfi 
a^a-numiti «gamerl». De fapt, m ziua de 
azi, ce mai reprezintS un gamer? Un 
«obsedat de jocuri pe calculator?)? Ce 
s-a mtamplat cu cel cSrora jocurlle le 
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A venit Craciunul pe 
nea^teptate a^a ca nu am 
facut cadouri prea 
substanfiale. 



provocau adevSrate sentimente de 
piScere implinire? Eu cred c3 
«Gamerul» este o specie pe cale de 
disparitie vS rog nu intrebafi de ce... 

Ca s5 inchei acest reply, o s5 vS 
spun ce am primit de CrSciun: in afarS 
de dulciuri, cateva articole vestimentare 
cosmetice. Pentru mine au valoare fi- 
zic3 doar. Pentru mine valoare sufleteascS 
au jocurile bune, care s5 m3 captiveze. 
Exemple: MDK2, Gunman Chronicles. 
Am stat o sSptdmana cate o 
ord pe zi ca sd termin Gun¬ 
man, fiindcd aveam foarte mult 
de invdtat atunci. Dar am stat 
sd md ^i joc, fiindcd m-a 


captivat jocul. Azi pot sd ^terg orice joc 
mai nou de pe HDD fiindcd ^tlu deja cd 
o sd md plictisesc repede de el... 

Cu aceste cuvinte spun «adlo» 
Industrie! jocurllor care se prdbu^e^te 
liber mai puternic decat Titanicul... 

Industria jocurllor este Industria m 
care «niclodatd nimic nu se termind» 
(ca sd il parafrazez pe arhicunoscutui 
Andrei Gheorghe) fiindcd mereu mag- 
nafil acela de sus vor dori sd facd ban I 


din orice joc, oricat de prost ar fi, iar cei 
care doresc sd facd un joc din proprie 
pidcere vor fi strivltl sub talpa EA 
Games, Microsoft sau alte companii- 
Gigant ce au fdcut ^i fac in continuare 
take-over-uri m aceastd «Industrie* care 
incet, incet, va dispdrea in favoarea 
consolelor. 

La revedere gameri, la revedere 
nafiune, adio jocuri de calltate... 

Crdclun fericit popor... Sdrbdtorl 
fericite... Stimati gameri care a|i 
mai rdmas ^i sper cd afi citit 
aceste randuri... 


Cred cd de asta nu a mai ajuns Mos Crdciun pe la noi... 


Am primit un teanc de CD- 
url de la unchi-mlu' (habar 
n-am de unde le are) ^i un web¬ 
cam pe care nu am unde sd-l 
bag avand porturlle USB ocu- 
pate a^a cd md gandeam sd-l 
ofer cuiva cadou dar m-am 
rdzgandit deoarece nu aveam 
cui. Ce fafd a fdcut unchi-miu 
cand ml-a vdzut fata dupd ce 
am observat cd nu am loc pentru 
webcam; sd crape, nu alta. Ce am fdcut 
cadou? Am cheltuit 4 milioane pe 


cadouri absolut nefolositoare dar asta se 
mtampid cand ai mulfi prieteni. Am fdcut 
cateva tricouri la Uniril cu nl^te poze 


luate de pe net care mi s-au 
pdrut cd-l reprezintd pe colegii 
mei ^i am dat cam jumdtate din 
colecfia mea de CD-url. Adicd 
veneau pe la mine, se jucau 
ceva, iml cereau in imprumut un 
CD ^i apoi eu, din cauzd cd sunt 
foarte darnic, le spuneam sd-l 
pdstreze, cd il fac cadou ^i uite 
a^ am rdmas fdrd CD-uri. Am 
mai dat ni^te cdrti care nu prea 
imi pidceau ^i ni^te felicitdri plus 
cam 30 SMS-url ^i 40 malluri. 

Cu ocazia asta vd urez un 
an nou fericit ^1 tot ce v-afl 
dorit... ^i dacd nu facefi LEVEL-ul mai 
bun mdcar tinefl-l la nivelul dsta. 

■ ^erban Const^antin 


■ fuzzyjumpkin 


Eeeeehei, a venit Mo^u' pe la noi m 
iT tara! 

Eu cred cd e Gerlld dar asta nu de- 
pinde de mine. Subiect interesant, ce am 
primit de Crdciun. Logic, a^ fi vrut un EPS 
super, cu graficd ml^to, cu boti care au 
un AI extrem de bun etc. Dar logic, acest 
EPS nu s-a produs (lenea producdtori- 
lor?) ^i in schimb am primit de la Mo^u' 
cu coco^u' mdretui Mafia $1 InteresantuI 
EIEA 2003. Cum am doar un biet TNT 2 
^i un procesor P3 de 1 GHz, am avut 
ocazia sd vdd cum «tu^e 5 te» puternic 
Mafia, Iar EIEA e sdndtos. Mafia e fdinuf, 
cu exceptia cd bofil is mai tamplfi ca 
profii mei iar reculul de la Tommy Gun 
este egal cu un cutremur turcesc. Dar m 
concluzie, e frumos sd-l joci. EIEA 2003 
msd m-a surprins m doud feluri: am fost 
dezgustat ^1 Tnnebunlt. Dezgustat de 
scotianu' dia tampit (Andy sau cum viafa 
lui il cheamd) $1 de faptui cd mi-a dat nu- 


5 tiu-ce eroare la Instalare de au intrat 
toate crdciunitele in mine, innebunit de 
faptui cd grafica aratd excelent (cd nu mai 
vdd bomboane M&M in loc de minge la 
^ut maxim) ^i de muzica excelentd, de 
am Idsat baltd MP 3-urile mele obl^nulte 
^i ascultam sound track-ul de la EIEA. 
jucdtorli sunt mai ceva ca m realitate, zlci 
cd md uitam la TV la Champions League, 
nu alta. 

Asta am primit ^1 asta m-am jucat. 
Dar ce a oferit Mo^u' din mine 
(traumatizat de SoE 2)? 

Unul bun prieten i-am luat GTA 3 
(joc frumos, violentd maximd) ^i unSIms 
Unleashed (e maniac rdu tipul, arface 
din toate femeilescientist). GTA 3 a avut 
un succes imens de md suna numai ca 
sd vorbim de cum a scos din circuit 3 
politaicuun Molotov cocktail!!! DeSims 
ce sd mai zlc, toatd ziua se uitd la mafa 
aia proastd pe care o cumpdrase. Deh, 
Inima de Animal Lover... Dar ce ar fi 


vrut el cu adevdrat? El ar fi vrut... Mech 
Warrior 4!!! Cand am auzit, m-a apucat 
un ras Isteric de nu m-am opritdecat 
dupd vreo 15 minute!! A fdcut rost de el 
^i acuma se tot plimbd cu roboteil dia 
tampiti ^i tund la alti robotei tamplfi. 
intre timp eu imlvdd de carlera de 
Counter (bine, am nume stupid: jimmy 
the killer), joc care md enerveazd m 2 
sensurl: 1. De unde naiba au oamenii 
d^tia atata sange in ei?? Trag in unul 
jumdtate de ord, lasdsange de mi-a^ 
putea vopsi camera ^i cand li dau 
headshot mai zboard incd o gdleatd de 
sange!!!! 5i faza a 2-a e cd unll au un 
noroc incredibll cu 4.3-ul!!! Trag de la 
distantd incontinuu ^i md omoard fdrd 
ca eu sdamdrept de apel. Bulanele 
astea au un noroc fabricat, dar pe care 
pufinl ^tiu a-l folosi. 

Dar no, inchei ^i io cd vdd pe 
cineva dormind m spatele meu. 

■ Andy 
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Command Conquer: Generals 

Poate cea mai faimoas5 serie RTS din istorie revine in forta 


Grom 

Mustafa celui de-al ll-lea Razboi Mondial 



American Conquest 

O noua strategie m timp real de la cei care au realizat 
Cossacks 



IMascar Racing 2003 Season 

Furia cailor-putere pe continental american 
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al tuturor timpurilor. 
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MSI MX440-VTD8X 


MSI Ti4200-VTD8X 


\ NVIDIA GeForce4 MX440 

\ 64MB DDR, AGP 8X 

-f Intrare video (complex, S-Video) 

4- le^ire video (complex, S-Video, DVD 

-f Tehnologii NVIDIA: Accuview AntiAliasing, 

nView, Light Speed Memory II 

4- Pachet bogat de aplica|ii ^i jocuri 

‘disponibil modelul MX440-T8X: 

acesta nu include intrare video conector DVI 


4- NVIDIA GeForce4 Ti4200 

4- 128MB DDR, AGP 8X 

■f Intrare video (complex, S-Video) 

-f le^ire video (complex, S-Video, DVI) 

4- Tehnologii NVIDIA; nfiniteFX II, 

Accuview AntiAliasing, nView, Light Speed Memory II 
■f Tehnologia T.O.P. Tech - cel mai eficient 
^i mai silen|ios cooler de pe pia|d 
-f Pachet bogat de aplica|ii $i jocuri 
*disponibil fi modelul Ti4200 TD8K 


A6P8X 


CEL MAI MARE PRODUCA 


Muftimpdia 


Accuview AntiAliasing, nView, 

Light Speed Memory II 

Tehnologia T.O.P. Tech - cel mai eficient 
fi mai silen^ios cooler de pe pia^a 
4 Pachet bogat de aplicatii ^i jocuri 


h NVIDIA GeForce4 Ti4800SE 
128MB DDR, AGP 8X 
Intrare video (complex, S-Video) 

■i le^ire video (complex, S-Video, DVI) 
'f Tehnologii NVIDIA: nfiniteFX II, 
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acesta nu irKlude intrare video 


Pachet bogat de aplicatii ^i jocuri incluse 



Tom Clancy's 
Ghost Recon 


The Elder Scrolls III 
Morrowind 



Duke Nukem 
Manhattan Protect 


Colactia de 
"7 In 1’ jocuri 



3D Desktop 



FarStone InterVuleo WinDVD ♦ Drivere 

VirtulaDrive 4 Aplicatie pentru invAfarea fi utilitare 

FarStone RestorelTI limbilor strAine 



InterVideo WmProducer 
/WinCoder 4 InterVideo 
WinProducer/WinCoder 
Professional User's Pack 


r FLAMINGO 

r OOMIPUXERS 


www.flamingo.ro 
08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 
eFlamingo(@flamingo.ro 




Flamingo va participa in perioada 12 - 19 martie 2003 pentru a 3-a oarS 
cu stand propriu la unul dintre cele mai importante evenimente IT din lume. 

Hala 25, stand nr. E68, Hanovra, Germania 


















